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1. Informacje ogdlne

Oprogramowanie simCNC wyposazono w nowoczesny

ene simeHe™

edytor graficzny, ktéry umozliwia tworzenie wtasnych, e e e e e, v B
oryginalnych interfejsow operatorskich, precyzyjnie X(0000:000 [+ 6000.000  [+~| Zi0000.000 | +-| Wedco000 [+=] [Blovoncon =] €0006060 i
dostosowanych do wymagan klienta. i B o ==

W potaczeniu z jezykiem skryptowym Python i = =

Tout 2 ovant

stylizowaniem z uzyciem popularnego CSS, edytor et
umozliwia tworzenie funkcjonalnych, oraz atrakcyjnych - I
wizualnie interfejséw. e
Kod programu zostat zoptymalizowany pod katem
wydajnosci, by zapewni¢ responsywnos¢ i wygode
uzytkowania. Zastosowano rowniez system
auto-rozmieszczenia i skalowania elementéw
graficznych, ktéry sprawia, ze stworzony interfejs jest
bardziej dynamiczny i potrafi sie dostosowac w szerokim
zakresie do réznych wielkosci i rozdzielczosci
wyswietlaczy. Dzieki temu, ze oprogramowanie simCNC
jest wieloplatformowe, projekty ekrandéw moga by¢
uzywane bez modyfikacji na systemach Windows, macQOS
oraz Linux.

1.1.  Zalecenia i wymagania systemowe
Oprogramowanie simCNC i zintegrowany edytor graficzny nie majg duzych wymagan sprzetowych.
Program zadziata nawet na RaspberryPl4 z 4GB RAM. Jednak do wygodnej pracy, szczegdlnie jesli tworzymy interfejs , od zera”,
dobrze jest wyposazy¢ sie w dobry monitor o wiekszej rozdzielczosci np. 27" 2560x1440.
Bardzo wygodne jest posiadanie dwdch monitoréw oraz komputera z wiekszg iloscig pamieci, by moc jednoczesnie korzystaé z
narzedzi w rodzaju Affinity Designer czy Photoshop do przygotowania elementéw graficznych, lub Visual Studio Code - do edycji
arkuszy stylow (CSS) i skryptéw Python.

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora CNC
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2. Ogdlne zasady pracy z edytorem

2.1.  Okno edytora

Okno edytora otwieramy poprzez menu ,Konfiguracja=>Otworz edytor interfejsu”.

7

eoCe simCNC™ GUI Editor
Window always ontop  Set editor password Name Type Layout WidgetBase
~ FreeBoxLayout_1 Free Layout id
Main Window Layout: Free Layout v » loutMainTop Horizontal Layout
» ScrollArea_1 ScrollArea VBoxLayout 7  9roup
- » TabWidget_1 TabWidget
Push Button » splLeft Splitter
» GridBoxLayout_1 Grid Layout
Tool Button » grfro GroupBox loutGroupFro
» GroupBox_2 GroupBox HBoxLayout_2
- P B
el ~ GroupBox_3 GroupBox HBoxLayout_3  ¢ss
Line Edit PushButton_3 PushButton
PushButton_4 PushButton
* Dial PushButton_5 PushButton
¥ Checkbox
= Label block key events

- Open File Button
Tool Button with LED

.= Tool Button with Progress Bar

Vertical slider

Horizontal slider
# Digital 10 indicator
) Analog 10 indicator
» Current g-codes
MDI line
Python console
GCode List
B Path view

Offset Table

Frensin Bow

vertical size policy
minimum width
minimum height
left margin

right margin

top margin

PushButton_4

horizontal size policy Ignored X
Preferred A
0
0
4]
0
0
0

bottom margin
PushButton
text

display format

font

icon

icon width

icon height

Input: text

‘Qutput: clicked
. Output: pressed

Okno edytora podzielone jest na trzy gtéwne, pionowe panele.
W lewym panelu kolejno (od géry) znajdujg sie nastepujgce elementy:
e Window always on top — zaznaczenie powoduje, ze okno edytora bedzie zawsze na wierzchu
e Set editor password — zabezpieczenie edycji ekranu hastem
e Main Window Layout — wybdr sposobu rozmieszczenia kontenera gtéwnego okna (patrz opis systemu auto-
rozmieszczenia w dalszej czesSci instrukcji)
o Lista widzetdw — by umiesci¢ dany widzet w projekcie klikamy mysza i przeciggamy go na projektowany ekran simCNC

e Save —zachowanie zmian

e Save As — zachowanie projektu pod inng nazwa

Button Long Name 2

Font Selection
Icon Selection
16

KD KD

16

(none)

(none) =
(none) 4

Panel srodkowy pokazuje drzewo wszystkich elementéw projektowanego interfejsu, natomiast panel prawy wyswietla liste
witasciwosci zaznaczonego widzetu lub kontenera.
Wiasciwosci sg opisane w czesci poswieconej widzetom.

2.2.  Skroty klawiszowe

CTRL-C
CTRL-V
CTRL-Z
CTRL-Y
CTRL-S

Kopiuj zaznaczone elementy do schowka

Wklej elementy ze schowka do zaznaczonego kontenera
Cofnij ostatnig operacje (undo)

Pondw cofnietg operacje (redo)

Zapisz projekt

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora

CNC
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2.3.  Etapy projektowania nowego interfejsu (workflow)
W tym rozdziale przedstawiono ogdlny przebieg pracy przy projektowaniu nowego interfejsu. Nie nalezy przejmowac sie, jesli
czesc z uzytych tutaj pojec jest niejasna. Szczegdtowy opis poszczegdlnych narzedzi znajduje sie w kolejnych rozdziatach. Tutaj
skupimy sie na ogdlnych zasadach.

Grupy Grupy gt6 Przypisani izacj
. . y gtéwne rzypisanie Stylizacja
&Oncept i szkic p%s%gggae}ﬂozmieszczenie funkcji / akji (CSS)

2.3.1. Szkic koncepcyjny
By w petni wykorzysta¢ mozliwosci jakie oferuje system auto-rozmieszczenia i nie pogubic sie w rosngcej ilosci elementéw, dobrze
jest zacza¢ od przygotowania szkicu — ogdlnej koncepcji rozmieszczenia elementdw naszego interfejsu.

main window
Toolbar MDI “logo"
Axes DRO's
| display and misc controls
left panel central panel ight panel
Tool info
JOG Controls
TabPages Control
* 3D GCode Preview
GCode text display . gi'a"senlzsuc
. 4‘ng Viow FRO Controls
System messages SRO Controls
Machine Control Buttons

status bar

Na rysunku powyzej widac¢ przyktadowy szkic koncepcyjny domysinego ekranu simCNC (default).

Czesc gorna:
e Toolbar — pasek przyciskow
e  MDI - pole szybkiego wprowadzania komend maszynowych
»logo” —logo firmowe
Axes DRQ’s — wskazania aktualnej pozycji poszczegdlnych osi obrabiarki
Display and misc controls — kontrolki zwigzane z wyswietlaniem koordynat i inne

Czes¢ dolna, podzielona na trzy sekcje:
e Sekcjalewa
o Tool Info — informacje o aktualnym narzedziu i offsecie
o Gcode text display — wyswietlanie zawartosci zatadowanego pliku Gcode
o System messages — konsola komunikatow systemowych
e Sekcja centralna
o TabPages Control — Panel zaktadek
=  Podglad 3D pliku Gecode
= Offsety robocze
=  Diagnostyka
=  Widok 3D pliku Gcode w czterech rzutach
o  Pasek przyciskow kontroli pracy
e Sekcja prawa
o JOG Controls — panel kontrolek recznego sterowania osiami
o FRO Controls — panel regulacji predkosci posuwu
o SRO Controls — panel regulacji predkosci obrotowej wrzeciona

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora CNC
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2.3.2. Przygotowanie podstawowych grup widzetéw

simene™ sie smCHG ™ G Edlitr

Wedow shiays on 1o | Set oo passwers | bere

Moin Wiesdom Layout: | Free Layout

Font Seecton

ser. D000BI0B00!  Licencia dl: Anchzej Rogatyfek] | Profi konfiguracs:test_fpm  Ekran: marusl_gui . e

Na tym etapie mozemy zaczg¢ wstepnie tworzy¢ podstawowe grupy widzetow interfejsu. Na ilustracjach powyzej widzimy po lewej
okno gtéwne simCNC z grupg przyciskéw i MDI, po prawej - okno edytora.
Poczatkowo nie warto zajmowac sie wszystkimi szczegdtami, takimi jak np. ikony dla przyciskow, stylizacja itp. Na to przyjdzie czas
podzniej. Dobrze jest za to zadbad, by poszczegdlne kontrolki umiesci¢ w grupach i wstepnie zdefiniowad dla nich zasady
rozmieszczenia. System auto-rozmieszczenia bedzie szczegétowo opisany w osobnym rozdziale.
Wazne jest nadanie widzetom nazw, ktére pozwolg tatwo orientowac sie w projekcie.

2.3.3. Przygotowanie i rozmieszczenie gtéwnych grup widzetéw
Projekt interfejsu simCNC ma budowe hierarchiczng. Grupy podstawowe mozna taczy¢ w wieksze, a na koncu zdefiniowad
rozmieszczenie gtéwnego okna programu. W hierarchii elementéw projektu mozna sie zorientowac patrzac na srodkowy panel
okna edytora — drzewo obiektow. W przyktadzie ponizej widaé, ze gtdwny kontener MainlLayout zawiera trzy elementy:
frTopButtons, frAxesAndOptions oraz splCentral. W splCentral sg z kolei zawarte: splToolGCodePython, loutCentral i

scrollRightPanel.

L] ® simCNC™ GUI Editor
Window always ontop  Set editor password | Name Type Layout WidgetBase
~ MainLayout Vertical Layout id loutCentral
Main Window Layout: Vertical Layout - » frTopButtons Frame loutTopButtons
» frAxesAndOptions Frame lotAxesAndOptions  9™0UP
= ~ splCentral Splitter
Push Button » splToolGCodePython Splitter
Tool Button » scrollRightPanel ScrollArea loutRightPanel

== Progress Bar
Line Edit
" Dial
¥ Checkbox

Label

* Open File Button

block key events
horizontal size policy Preferred -

vertical size policy  Preferred -

Tool Button with LED

.= Tool Button with Progress Bar
= Vertical slider
*  Horizontal slider
8 Digital 10 indicator
() Analog 10 indicator
* Current g-codes
¢ MDI line
Python console
GCode List

B Path view

Save

Save As..

minimum width 16
minimum height 16
left margin 5
right margin 5

top margin 5
bottom margin 5
Layout

spacing 2
stretch 100,9

Domysiny ekran simCNC posiada trzy gtdwne grupy, rozmieszczone pionowo:

frTopButtons — ramka z przyciskami, MDI oraz logo

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora

CNC
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o frAxesAndOptions — ramka z pozycjami osi i opcjami
e splCentral — grupa z lewym, centralnym i prawym panelem

Dobrze jest poswieci¢ nieco czasu na przemyslenie hierarchii i grup interfejsu na etapie szkicu. Utatwia to pdzniejsze modyfikacje
i definiowanie zasad skalowania.

2.3.4. Przypisanie funkcji widzetom
Na tym etapie przypisujemy funkcje wejsciowe i wyjsciowe widzetom. Przyktadowo  Linekdit

dla widzetu wyswietlania pozycji osi definiujemy funkcje wejSciowg ,Axis ... display  text X

position” i wyjéciowg ,Set axis ... prog position”. display format %08.5¢

Akcja wejéciowa, aktualizuje warto$é wyswietlang, a wyjsciowa wywotuje akcje ~ font EontiSelection
horizontal alignment v

ustawienia pozycji, gdy zawartos¢ widzetu jest edytowana przez operatora. Wszystkie

akcje wejsciowe i wyjéciowe sg opisane w osobnym rozdziale. Dla przyciskdw jako "er;ica'la"g”me"‘ Jinig bazowa hd
R S . . ) L , , . read only
akcje wyjsciowg mozna tez ustawi¢ Run Script i stworzy¢ makro Python, ktére bedzie input: text Axis X display position .

uruchomione, gdy operator kliknie przycisk. Umozliwia to realizacje bardziej
ztozonych zadan lub akgji, ktorych nie ma na liscie standardowe;.

Output: returnPressed| Set axis X prog position -

2.3.5. Stylizacja arkuszami stylow (CSS)
System interfejsu programu simCNC posiada wbudowang obstuge arkuszy styléw CSS. Stylizacja jest opcjonalna, ale zalecana, gdy
chcemy stworzy¢ dynamiczny i atrakcyjny wizualnie interfejs. Komendy mozna wpisywac bezposrednio w edytorze ekranu w polu
css, albo (zalecane) stworzy¢ osobny plik z rozszerzeniem .css i umiesci¢ go w katalogu ekranu. Bardzo wygodng rzeczga jest
mozliwos$¢ zdefiniowania grup widzetéw do stylizacji. W tym celu, w trybie edycji wpisujemy w polu group wtasciwosci widzetu
nazwe grupy i mozemy poézniej w pliku css modyfikowac atrybuty wizualne dla wszystkich widzetow, ktére majg ustawiong dang
nazwe grupy. Na przyktad w domysinym ekranie wszystkie przyciski z gérnego paska majg ustawiong nazwe grupy ctrlButtons.

WidgetBase
id btnSettings
group ctriButtons

A tak wyglada fragment pliku style.css, ktéry definiuje wyglad catej grupy:

[group="ctrlButtons"]1{
color: [#404040;
background-color: B rgb(170, 170, 170);
font-size: 12px;
H
[group="ctrlButtons"]:hover {
color: CIrgb(112, 14, 14);
background-color: M lightgray;
font-size: 13px;
?group=“ctrlButtons“][darkTheme=”true"]{
color: M#FFFFFF;
background-color: Orgb(60, 60, 60);
font-size: 12px;
b
[group="ctrlButtons"] [darkTheme="true"]:hover {
color: Orgb(182, 14, 14);
background-color: M lightgray;
font-size: 13px;

h

Skrécony zapis ,id” widzetu przy wprowadzaniu ,,css” w oknie edytora
Jesli wprowadzamy zawartos¢ css’a w oknie edytora, to mozemy skorzystac z mozliwosci skréconego zapisu identyfikatora widzetu.
W tym celu wpisujemy #id, tak jak ponize;j.
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WidgetBase
id btnEdit
group ctrlButtons

#id {
color: yellow;
background-color: red;

}

Ccss

Normalnym, petnym zapisem bytoby:
[id="btnEdit”] {

}

Oczywiscie standardowy zapis jest rowniez dozwolony.

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora
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3. Widzety

Wybor widzetu w trybie edycji wyswietla liste jego wtasciwosci w prawym panelu okna edytora.

ece SIMCNC™ GUI Editor

Window always on top | Set editor password  Name. Type Layout

~ FreeBorLayout_1 Free Layout
Main Window Layout: | Free Layout - » loutMainTop Horizontal Layout
» SerollAreat SerollArea VBoxLayout 1
= Label +  ~ TabWidget1 TabWidget
~ TabWidgetFrame_1 TabWwidgetFrame FreeBoxLayout_4
-~ Open File Button Dial_3 Dial

DigitallOControl_3 __DigitallOContral
ToolButton_3 e

= Tool Button with LED o .3 ToolBut
TabWidgetFrame_2  TabWidgetFrame FreeBoxLayoul_5

Tl B TG TabWidgetFrame_3  TsbWidgetFrame FreeBox.ayout_6
- Vertical siider » splleft Spitter

Splitter_1 Splitter
+ Horizontal slider

@ Digital 10 indicator
@ Analog 10 indicator
* Current g-codes

* MDI line
“ Python console
' GCode List
B Path View
[ offset Table
[ Group Bax
Frame
" TabBox
+ Scroll Area
- splitter
Horizontal Layout
Vertical Layout
Grid Layout

Enrm 1 sun

Save. Save As...

block key events
horizontal size policy Fixed
Fixed

vertical size policy
minimum width
minimum height
left margin

fight margin

top margin

bottom margin

text
display format
font

icon

fcon width

icon height

tool button style
Input: text
Qutput: clicked
Output: pressed

Output: released

icon only
(none)
(none)
(none)
(none)

Na powyzszym przyktadzie widzetu Tool Button widaé, ze witasciwosci sg pogrupowane. WidgetBase to grupa wtasciwosci

wspdlnych dla wszystkich widzetéw. ToolButton to grupa wiasciwosci konkretnego widzetu Tool Button.

Ponizsza tabela opisuje wtasciwosci wspdlne dla wszystkich widzetéw.
Nazwa wihasciwosci Opis

widzetéw z poziomu makr Python.

Css.

Wytyczne poziomego skalowania widzetu. Doktadny opis w rozdziale poswieconym
auto-rozmieszczeniu.

Wytyczne pionowego skalowania widzetu. Doktadny opis w rozdziale poswieconym
auto-rozmieszczeniu.

Minimalna dozwolona szerokos¢ widzetu.
Minimalna dozwolona wysokos¢ widzetu.
Lewy margines widzetu.

Prawy margines widzetu.

Gorny margines widzetu.

Dolny margines widzetu.

Na przyktad: btnStartGCode jest o wiele lepszg nazwa niz buton_123.
Identyfikator grupy widzetow. Bardzo przydatne do stylizacji (css). Nadajac tg sama
nazwe grupy wielu widzetom, mozna znacznie skrécic ilos¢ kodu w arkuszu stylu

Identyfikator widzetu. Nalezy nadawac intuicyjne identyfikatory, szczegdlnie jesli
pdzniej uzywane sg funkcje stylizacji css lub planujemy odwotywanie sie do

Pole szybkiego wpisywania komend do stylizacji widzetu. Przydatne szczegdlnie
podczas eksperymentowania z réznymi wtasciwosciami. Docelowo lepiej jest
stworzy¢ plik (lub pliki) .css w katalogu tworzonego ekranu.

block key events Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze widzet nie przekazuje dalej informacji o
nacisnietych przyciskach na klawiaturze. Przydatne na przyktad w polach edycji
takich jak MDI. Dzieki temu zmiana pozycji kursora w polu edycji nie powoduje
ruchu maszyny, gdy zatgczona jest kontrola JOG z klawiatury.
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3.1. Push Button i Tool Button

ool

Oba te widzety przycisku majg prawie identyczng funkcjonalnos$é. Rdznig sie nieco wizualnie.
ToolButton posiada dodatkowo mozliwos$¢ wyboru pozycji wyswietlanej ikony. Funkcjonalnie oba I1Push Button
widzety sg identyczne.

I ITooI Button

Wrtasciwosci:
Nazwa wihasciwosci Opis
Wyswietlany na przycisku tekst

Display format Ciag tekstowy definiujgcy format wyswietlanych wartosci. Zgodny ze standardem
,printf”: https://en.wikipedia.org/wiki/Printf format string

Np. ,%.3f” powoduje wyswietlenie wartosci zmiennoprzecinkowej z doktadnos$cia
do trzech miejsc po przecinku.

Ustawienie czcionki dla widzetu

Wybdr obrazka, ktéry bedzie uzyty jako ikona przycisku
Szerokos$¢ ikony

Wysokos¢ ikony

Tool buton style Styl przycisku ToolButton.

e Icon only —tylko ikona

e Text only —tylko tekst

e Text beside icon — tekst obok ikony

e Text under icon — tekst pod ikong

o Follow style — tak jak zdefiniowano w arkuszu stylu

Input: text Wejscie widzetu — wybdr parametru, ktéry bedzie aktualizowat tekst wyswietlany
na przycisku

Output: clicked Wyjécie widzetu — wybor akgji, ktéra bedzie wywotana po kliknieciu na przycisk

Wyjscie widzetu — wybor akgji, ktéra bedzie wywotana przy przycisnieciu lewego
klawisza myszy na przycisku

Wyjscie widzetu — wybdr akcji, ktéra bedzie wywotana przy zwolnieniu lewego
klawisza myszy na przycisku

3.2. Progress Bar

Pasek postepu. Moze by¢ uzywany do graficznej prezentacji réznych wartosci, np. FRO, SRO, ” 10%

itp.

Witasciwosci:
Wyswietlany na widzecie tekst
Display format Ciag tekstowy definiujgcy format wyswietlanych wartosci. Zgodny ze standardem
,,printf”: https://en.wikipedia.org/wiki/Printf format string
Np. ,%.3f” powoduje wyswietlenie wartosci zmiennoprzecinkowej z doktadnoscia
do trzech miejsc po przecinku.
Ustawienie czcionki dla widzetu
Horizontal alignment Pozioma pozycja zawartosci (tekstu) widzetu
o Left —wyrdwnanie do lewej
e  Right — wyréwnanie do prawej
e  Center — wysrodkowanie
e Justify — justowanie
Vertical alignment Pionowa pozycja zawartosci (tekstu) widzetu
e Top —wyréwnanie do gory
e  Bottom — wyréwnanie do dotu
e Center — wysrodkowanie
e Baseline — wyréwnanie do linii bazowej

Read only Zaznaczenie tej opcji oznacza, ze zawartos$¢ widzetu jest tylko do odczytu i nie
mozna jej edytowac.
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Input: value Wejscie widzetu — wybdr parametru, ktory bedzie aktualizowat wartosé paska
postepu

3.3.  Line Edit
Pole wyswietlania i edycji tekstu. ['i"eEdit
Wrtasciwosci:
Nazwa wihasciwosci Opis
Wyswietlany tekst — zawarto$¢ widzetu

Display format Ciag tekstowy definiujgcy format wyswietlanych wartosci. Zgodny ze standardem
,printf”: https://en.wikipedia.org/wiki/Printf format string

Np. ,%.3f” powoduje wyswietlenie wartosci zmiennoprzecinkowej z doktadnos$cia
do trzech miejsc po przecinku.

Ustawienie czcionki dla widzetu

Horizontal alighment Pozioma pozycja zawartosci (tekstu) widzetu

o Left—wyréwnanie do lewej

e Right — wyréwnanie do prawej

o  Center — wysrodkowanie

e Justify — justowanie

Vertical alignment Pionowa pozycja zawartosci (tekstu) widzetu.

e Top — wyréwnanie do géry

e  Bottom — wyréwnanie do dotu

e Center — wysrodkowanie

e Baseline — wyréwnanie do linii bazowej

Zaznaczenie tej opcji oznacza, ze zawartos¢ widzetu jest tylko do odczytu i nie
mozna jej edytowac.

Wejscie widzetu — wybor parametru, ktéry bedzie aktualizowat tekst wyswietlany
w polu edycji

Wyjscie widzetu — wybor akgji, ktéra bedzie wywotana przy wcisnieciu klawisza
return, przy zakonczeniu edycji zawartosci widzetu

3.4. Dial
Pokretto — zadawanie wartosci liczbowych w okreslonym zakresie.

Whtasciwosci:

Nazwa wihasciwosci Opis

Wrapping Ustawienie zakresu obrotu na petne 360° bez martwej strefy.

Notches visible Wigcza wyswietlanie podziatki

Notch target Skok podziatki

Value Aktualna wartos¢

Minimum Wartos¢ minimalna

Maximum Wartos¢ maksymalna

Single step Skok regulacji zwykty (nacisniecie strzatki w gére lub w dét)

Page step Skok regulacji szybki (nacisniecie page up lub page down)

Inverted appearance Odwrdcone wyswietlanie pokretta. Zamiana minimum z maksimum.

Inverted controls Odwrdcenie kierunku regulacji

Input: value Wejscie widzetu — wybdr parametru, ktéry bedzie aktualizowat pozycje pokretta

Output: valueChanged Wyjécie widzetu — wybor akgji, ktéra bedzie wywotana przy zmianie pozycji
pokretta przez uzytkownika
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3.5.  Checkbox
Przycisk wyboru. Uzywany do zatgczania/wytgczania opcji, np. wigczanie/wytgczanie limitow || checkbox
programowych.

Witasciwosci:

Text Wyswietlany tekst

Checkbox state Ustawia stan zaznaczenia

Display format Ciag tekstowy definiujgcy format wyswietlanych wartosci. Zgodny ze standardem
L, printf”: https://en.wikipedia.org/wiki/Printf_format_string
Np. ,%.3f” powoduje wyswietlenie wartosci zmiennoprzecinkowej z doktadnoscia
do trzech miejsc po przecinku.
Ustawienie czcionki dla widzetu
Wejscie widzetu — wybdr parametru, ktéry bedzie aktualizowat stan widzetu
Wejscie widzetu — wybdr parametru, ktéry bedzie aktualizowat tekst widzetu
Wyijscie widzetu — wybdr akji, ktéra bedzie wywotana przy zmianie stanu widzetu

3.6. Label
Widzet Label (Etykieta) stuzy do wyswietlania tekstu lub grafiki. Nie wywotuje zadnych akcji.

Witasciwosci:
Wyswietlany tekst

Display format Ciag tekstowy definiujgcy format wyswietlanych wartosci. Zgodny ze standardem
,printf”: https://en.wikipedia.org/wiki/Printf format string
Np. ,%.3f” powoduje wyswietlenie wartosci zmiennoprzecinkowej z doktadnoscia
do trzech miejsc po przecinku.

Ustawienie czcionki dla widzetu
Wiacza dzielenie wyrazow

Horizontal alignment Pozioma pozycja zawartosci (tekstu) widzetu
o Left—wyrownanie do lewej
e Right — wyréwnanie do prawe;j
e Center — wysrodkowanie
e Justify —justowanie
Vertical alignment Pionowa pozycja zawartosci (tekstu) widzetu
e Top —wyréwnanie do gory
e  Bottom — wyrdéwnanie do dotu
e  Center — wysrodkowanie
e Baseline — wyrdwnanie do linii bazowej
Wybdr mapy bitowej do wyswietlenia
Scale mode Wybor typu skalowania bitmapy
e Normal - bez zachowania proporcji
o KeepAspect —z zachowaniem proporcji

Input: text Wejscie widzetu — wybor parametru, ktory bedzie aktualizowat tekst widzetu

3.7. Open File Button
Specjalny przycisk tadowania plikdw GCode. Podobny do Tool Button, ale dodatkowo wyswietla liste ostatnio

otwieranych plikéw. Nie wymaga ustawiania akcji wejsciowych i wyjsciowych do dziatania. Wtasciwosci sg
identyczne jak w Tool Button.
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3.8.  Tool Button with LED
Wariant przycisku typu Tool Button. Dodatkowo umozliwia wyswietlanie kontrolki stanu, dla ktérej
mozna osobno zdefiniowa¢ akcje, ktdra bedzie aktualizowac stan LED. Tool Button with LED

Obstuguje wszystkie wtasciwosci Tool Button plus wymienione ponizej:

Nazwa wihasciwosci Opis

LED visible Wtgcza wytgcza wyswietlanie kontrolki LED na przycisku

LED state Stan LED — wtgczona / wytaczona

LED interval Jesli wartosc jest wieksza od zera, wtgcza miganie LED. Wartos¢ jest podawana w
milisekundach i okresla potowe okresu. Na przyktad podanie 500 w tym polu
oznacza T =500x2 =1s,; f=1/T = 1Hz

Color Wybér koloru kontrolki LED

Input: LED state Wejscie widzetu — wybdr parametru, ktory bedzie aktualizowat stan wyswietlanej
na przycisku diody LED

Input: LED interval Wejscie widzetu — wybor parametru, ktéry bedzie aktualizowat interwat mrugania

wyswietlanej diody LED

3.9. Tool Button with Progress Bar
Wariant przycisku typu Tool Button. Dodatkowo umozliwia wyswietlanie paska postepu, dla ktérego

mozna osobno zdefiniowac akcje, ktéra bedzie aktualizowac wartosc.

Obstuguje wszystkie wtasciwosci Tool Button plus dodatkowe ponizej:

Nazwa wihasciwosci Opis
Value Aktualna wartos¢

Minimum Wartos$¢ minimalna

Maximum Warto$¢ maksymalna

Color Wybor koloru paska

Input: value Wejscie widzetu — wybdr parametru, ktory bedzie aktualizowat wartosé paska
postepu

3.10. Horizontal Slider i Vertical Slider
Dwa warianty - poziomy i pionowy suwak do zadawania wartosci w okreslonym zakresie.

—
Witasdciwosci:
Nazwa wihasciwosci Opis
Aktualna Wartos¢
Warto$¢ minimalna
Warto$¢ maksymalna
Skok regulacji zwykty (nacisnigcie strzatki w gére lub w dof)
Skok regulacji szybki (nacisniecie page up lub page down)
Odwrdcone wyswietlanie suwaka. Zamiana minimum z maksimum.
Odwrdcenie kierunku regulacji
Wejscie widzetu — wybdr parametru, ktéry bedzie aktualizowat pozycje suwaka
Wyjécie widzetu — wybor akgji, ktora bedzie wywotana przy zmianie pozycji
suwaka przez uzytkownika

3.11. Digital IO indicator -
Kontrolka do wyswietlania stanu wartosci logicznych (0, 1). Uzywana na przyktad do sygnalizacji stanu
sprzetowych wej$¢/wyjs¢. Moze réwniez wywotywac akcje przy kliknieciu.

Wtasciwosci:
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Nazwa wihasciwosci Opis
Wyswietlany tekst

State Ustawia stan kontrolki

Display format Ciag tekstowy definiujgcy format wyswietlanych wartosci. Zgodny ze
standardem ,printf”: https://en.wikipedia.org/wiki/Printf format string

Np. ,%.3f” powoduje wyswietlenie wartosci zmiennoprzecinkowej z
doktadnoscia do trzech miejsc po przecinku.

Clickable Zezwolenie sterowania stanem kontrolki poprzez klikanie mysza
Wyber koloru kontrolki

Input: text Wejscie widzetu — wybor parametru, ktéry bedzie aktualizowat tekst
widzetu

Input: state Wejscie widzetu — wybor parametru, ktéry bedzie aktualizowat stan
widzetu

Output: stateChanged Wyijscie widzetu — wybor akgji, ktéra bedzie wywotana przy zmianie stanu

widzetu przez uzytkownika

3.12. Analog |0 indicator
Kontrolka do wyswietlania wartosci liczbowych. Uzywana na przyktad do prezentacji wartosci sprzetowych
wejsé/wyj$¢ analogowych. Moze réwniez zadawacé wartosci.

5.0

Wtasciwosci:

Nazwa wihasciwosci Opis
Wyswietlany tekst

Display format Ciag tekstowy definiujgcy format wyswietlanych wartosci. Zgodny ze
standardem ,printf”: https://en.wikipedia.org/wiki/Printf format string
Np. ,%.3f” powoduje wyswietlenie wartosci zmiennoprzecinkowej z
doktadnoscia do trzech miejsc po przecinku.

Aktualna wartos¢
Clickable Zezwolenie sterowania stanem kontrolki poprzez klikanie mysza

Color Wybor koloru kontrolki

Maximum Wartos$¢ maksymalna

Input: text Wejscie widzetu — wybor parametru, ktéry bedzie aktualizowat tekst
widzetu

Input: value Wejscie widzetu — wybdr parametru, ktéry bedzie aktualizowat wartosc
wskaznika

Output: valueChanged Wyjscie widzetu — wybor akgji, ktora bedzie wywotana przy zmianie

wartosci wskaznika przez uzytkownika

3.13. Current G-Codes

Lista aktualnego stanu komend modalnych (stan maszyny). G80 G17 G0 G21 TO G49 G64PC F150 S1

Wtasciwosci:
Nazwa wihasciwosci (0] o]
Font Ustawienie czcionki dla widzetu.

Horizontal alignment Pozioma pozycja zawartosci (tekstu) widzetu.
o Left —wyrdéwnanie do lewej

e Right —wyréwnanie do prawej

e Center — wysrodkowanie

e  Justify — justowanie

Vertical alignment Pionowa pozycja zawartosci (tekstu) widzetu.

Sim
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Top — wyréwnanie do gory

Bottom — wyrdwnanie do dotu

Center — wysrodkowanie

Baseline — wyréwnanie do linii bazowej

3.14. MDI Line MDI : iEI

Pole szybkiego wprowadzania komend dla maszyny (MDI).

3.15. Python Console

Panel tekstowy, w ktérym wyswietlane sg komunikaty z makr Python oraz inne, systemowe komunikaty informacyjne i
ostrzegawcze.

3.16. GCode List

Wyswietla zawartos$¢ aktualnie zatadowanego pliku gcode w formie tekstowej oraz aktualnie wykonywanej linii podczas obrobki.
Umozliwia réwniez wybor linii, od ktérej zacznie sie obrébka — poprzez podwajne klikniecie.

3.17. Path View

Wyswietla zawartos¢ aktualnie zatadowanego pliku gcode oraz aktualng pozycje osi maszyny w formie
graficznej (3D).

Wtasciwosci:

Nazwa wihasciwosci Opis

Wiaczenie perspektywy dla widoku
Soft limits visible Witgcza wizualizacje limitéw programowych

Default view DomyslIny typ widoku:

e Top View —widok z géry

e Bottom View — widok z dotu

e Right View — widok z prawej

o Left View — widok z lewej

e Front View — widok z przodu

e Rear View — widok z tytu

e Isometric view — widok izometryczny
Default z height mapping DomyslIny typ mapowania wysokosci (Z) kolorami:
e None — bez kolorowania

e Color — mapowanie kolorami

e Grayscale — mapowanie odcieniami szarosci

Name X Y 2 A B c E

3.18. Offset Table 1(654) base1 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000

Widzet wyswietlajgcy tabele offsetow roboczych oraz umozliwiajgcy ich (5% base2 00000 20000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000
edycJe 3(Gs6) base 3 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000

4(G57) base4 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000
5(G58) base 5 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000

6(G59) base6 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000

sim
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3.19. Group Box

Jeden z podstawowych kontenerdéw stuzacych do grupowania widzetéw. uldtanly

Tool Button

Whasciwosci:
Nazwa wihasciwosci Opis
Layout type Typ auto-rozmieszczenia w grupie
Title Wyswietlana nazwa grupy

3.20. Frame
Ramka - jeden z podstawowych kontenerdéw stuzgcych do grupowania widzetéw. Ma nieco
inny wyglad niz Group Box (nie wyswietla tytutu).
Whasciwosci:

Nazwa wihasciwosci Opis

Layout type Typ auto-rozmieszczenia w ramce

Shadow Typ cienia ramki
e  Plain —zwykty
e Raised — podniesiony
e Sunken —wpuszczony

Shape Typ ksztattu ramki
e No frame — bez ramki
Box — prostokat
Panel — podniesiony lub wpuszczony panel
Styled panel — panel, wg aktualnego stylu gui
Horizontal line — linia pozioma
Vertical line — linia pionowa

e Windows styled panel — panel stylizowany na Windows 2000
Szerokosc linii
Szerokos¢ linii sSrodkowej

3.21. Tab Box
Kontener z zaktadkami, stuzacy do grupowania widzetéw. Tabl | Tab2 | Tab3
\\\\“\ i ,,/’,’
-
Wtasciwosci:

Nazwa wihasciwosci Opis

Tabs quantity llos¢ zaktadek

Current tab Aktualna (domysIna) zaktadka
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3.22. Scroll Area — -,w\: S
Kontener z paskami przewijania. Przydatny, gdy mamy ograniczong przestrzen, a chcemy 7 W
umiesci¢ w interfejsie wiecej elementéw. Warto go réwniez stosowad, jesli projekt interfejsu
ma sie poprawnie wyswietla¢ na ekranach o mniejszej rozdzielczosci. i,

[ e E K
Wrhasciwosci:

Nazwa wihasciwosci (0] o]
Odlegfos¢ pomiedzy widzetami
Stretch Wspdtczynniki skalowania poszczegdlnych elementéw w kontenerze

Layout type Typ auto-rozmieszczenia

e Free Layout — bez auto-rozmieszczenia

e Horizontal Layout — rozmieszczenie poziome

e Vertical Layout — rozmieszczenie pionowe

e  Grid Layout — rozmieszczenie w siatce

e Form Layout — rozmieszczenie pionowe par

Horizontal scroll bar policy Strategia wyswietlania poziomego paska przewijania zawartosci
e As Needed — tylko jesli potrzebny

e Always Off — zawsze wytgczony

e  Always On — zawsze widoczny

Vertical scroll bar policy Strategia wyswietlania pionowego paska przewijania zawartosci
e As Needed — tylko jesli potrzebny

o  Always Off — zawsze wytgczony

e  Always On — zawsze widoczny

Shadow Typ cienia ramki
e  Plain —zwykty
e Raised — podniesiony
e Sunken —wpuszczony

Shape Typ ksztattu ramki
e No frame — bez ramki
Box — prostokat
Panel — podniesiony lub wpuszczony panel
Styled panel — panel, wedtug aktualnego stylu
Horizontal line — linia pozioma
Vertical line — linia pionowa

e Windows styled panel — panel stylizowany na Windows 2000
Szerokos¢ linii
Szerokos¢ linii sSrodkowej

3.23. Horizontal Layout
Kontener systemu auto-rozmieszczania poziomego. Grupuje widzety i jednoczesnie definiuje sposdb ich rozmieszczenia i
skalowania. System auto-rozmieszczania opisany jest w osobnym rozdziale.

Wriasdciwosci:
Odlegtos¢ pomiedzy widzetami
Wspotczynniki skalowania poszczegdlnych elementéw w kontenerze

3.24. Vertical Layout
Kontener systemu auto-rozmieszczania pionowego. Grupuje widzety i jednoczesnie definiuje sposdb ich rozmieszczenia i
skalowania. System auto-rozmieszczania opisany jest w osobnym rozdziale.

Wtasciwosci:
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Nazwa wihasciwosci Opis
Spacing Odlegtos¢ pomiedzy widzetami

Stretch Wspotczynniki skalowania poszczegdlnych elementéw w kontenerze

3.25. Grid Layout

Wtasciwosci:

Nazwa witasciwosci

Horizontal spacing Odlegtos¢ pozioma pomiedzy widzetami
Vertical spacing Odlegtos¢ pionowa pomiedzy widzetami
Column stretch Wspdtczynniki skalowania kolumn w kontenerze

Row stretch Wspdtczynniki skalowania rzedéw w kontenerze

3.26. Form Layout
Kontener systemu auto-rozmieszczania w formularzu. Grupuje widzety i jednoczesnie definiuje sposdb ich rozmieszczenia i
skalowania. System auto-rozmieszczania opisany jest w osobnym rozdziale.

Wrtasciwosci:
Nazwa wihasciwosci (0] o]
Horizontal spacing Odlegtos¢ pozioma pomiedzy widzetami
Vertical spacing Odlegtos¢ pionowa pomiedzy widzetami

3.27. Splitter

Orientation Sposdb rozmieszczania elementow
e Horizontal — poziomy
e Vertical - pionowy
Typ cienia ramki
e  Plain —zwykty
e Raised — podniesiony
e Sunken — wpuszczony
Typ ksztattu ramki
e No frame — bez ramki
Box — prostokat
Panel — podniesiony lub wpuszczony panel
Styled panel — panel, wedtug aktualnego stylu
Horizontal line — linia pozioma
e Vertical line — linia pionowa
e  Windows styled panel — panel stylizowany na Windows 2000
Line width Szerokos¢ linii
Mid line width Szerokos¢ linii Srodkowej
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4. System auto-rozmieszczania

System auto-rozmieszczenia jest kluczowym elementem interfejsu uzytkownika programu simCNC. Dzieki niemu stworzony
interfejs jest wygodny, dynamiczny i potrafi w znacznym stopniu dostosowac sie automatycznie do réznych wielkosci wyswietlaczy.
Warto poswieci¢ nieco czasu na zapoznanie sie z zasadami i prze¢wiczenie dziatania elementéw tego systemu. Dzieki temu bedzie
mozliwe szybkie i wygodne projektowanie atrakcyjnych i funkcjonalnych interfejséw.

4.1. Rodzaje konteneréw
Podstawowym elementem systemu auto-rozmieszczenia jest tzw. kontener, w ktérym umieszczamy widzety i inne kontenery.
Rodzaj kontenera ustala generalng zasade rozmieszczenia elementéw, ktore sie w nim znajduja.

4.1.1. Horizontal Layout
Kontener z rozmieszczeniem poziomym. Jak fatwo sie domysli¢ — stuzy do grupowania widzetéw, uktadajac je poziomo.

[

Na powyzszym obrazku widac trzy widzety Digital IO Indicator utozone poziomo w kontenerze.
Warto zwréci¢ uwage na dwie wtasciwosci kontenera, ktére kontrolujg odlegtos¢ miedzy widzetami (spacing) oraz podziat
przestrzeni dla poszczegdlnych elementdw (stretch).

o
Powyzej ten sam kontener, ale odlegtos¢ (spacing) zostata zmieniona z ,1” na ,,5” oraz podziat przestrzeni (stretch) ustawiono na
»3,1,1”. Zapis ,,3,1,1” oznacza, ze zalecana wielkos¢ pierwszego widzetu bedzie 3x wieksza od pozostatych. Prosze zwrdéci¢ uwage
na stowo zalecana. Na skalowanie elementéw majg takze wptyw parametry size policy opisane w osobnym podrozdziale. W
powyzszym przyktadzie size policy ustawiono na Preffered dla wszystkich trzech elementéw w kontenerze.

4.1.2. Vertical Layout
Kontener z rozmieszczeniem pionowym. Zasada dziatania tego kontenera jest identyczna jak Horizontal Layout, jedyng rdznicg jest
pionowe rozmieszczenie elementdéw, ktére sie w nim znajduja.

Powyzej wida¢ dwa kontenery Vertical Layout, z takimi samymi widzetami i dwoma wariantami ustawien, tak jak w opisie
kontenera Horizontal Layout.
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4.1.3. Grid Layout

Kontener z rozmieszczeniem w siatce. W tym wypadku elementy sg rozmieszczane zaréwno poziomo jak i pionowo w formie
wierszy i kolumn.

o
Na powyzszym zrzucie widac sze$¢ widzetdw Digital 10 Indicator umieszczonych w kontenerze Grid Layout. Jesli chodzi o kontrole
nad odstepami pomiedzy elementami (spacing) oraz wspodtczynniki skalowania (stretch), to zasada jest identyczna jak w

poprzednio opisanych Horizontal i Vertical Layout, z tym, ze mamy tutaj mozliwos$¢ osobnego zdefiniowania tych wtasciwosci dla
kolumn i wierszy.

O
Kolejny przyktad pokazuje zmiane column spacing na ,,1” i column stretch na ,,3,1,1”. Efektem tego, jak mozna sie spodziewac, jest
zmniejszenie odlegtosci pomiedzy elementami w poziomie oraz pierwsza kolumna jest trzy razy szersza od pozostatych.

Tutaj identyczne ustawienia zastosowano dla row spacing (1) i row stretch (3,1,1). Teraz odlegtosci w rzedach i kolumnach sg takie
same oraz pierwszy rzad jest trzy razy wiekszy od pozostatych.

Czesto popetnianym btedem przez mniej doswiadczonych uzytkownikéw jest naduzywanie kontenera Grid Layout i proba
umieszczenia w nim wszystkich elementéw interfejsu. Takie podejscie powoduje problemy, gdy liczba elementdw rosnie. Gdy
mamy sporo kolumn i rzeddw, coraz trudniejsza staje sie kontrola nad wielkoscig i rozmieszczeniem elementdw. Duzo lepszym

podejsciem jest budowanie mniejszych blokdéw interfejsu itgczenie ich w wieksze. Pamietajmy, ze elementem kontenera moze by¢
réwniez inny kontener.
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4.1.4. Form Layout

Kontener z rozmieszczeniem w formularzu. Jest to w pewnym sensie specjalna odmiana rozmieszczenia w siatce (Grid Layout),
wyspecjalizowana do tworzenia formularzy, takich jak ponize;.

Label1 LineEdit1
Label2 LineEdit2

Label3 Tool Button

Form Layout rozmieszcza pary elementdw w rzedach, czyli jest tak naprawde siatka zbudowang z dwdch kolumn i dowolnej liczby
wierszy. Doskonale nadaje sie w zastosowaniach takich jak w powyzszym przyktadzie, gdzie mamy powtarzajgce sie wiersze typu
,Opis>widzet”. Mozna w tym celu oczywiscie uzy¢ Grid Layout, ale Form Layout ma zoptymalizowane dla formularzy zasady
skalowania elementow i czesto daje lepszy efekt wizualny przy mniejszym naktadzie pracy.

4.1.5. Splitter
Jest to kontener podobny do Horizontal i Vertical Layout, ale posiada istotng rdznice: O ile np. w Horizontal Layout definiujemy na
state stosunek wielkosci elementow, to Splitter pozwala na pdzniejszg modyfikacje wielkosci elementéw przez operatora. Splitter
pozwala wybrac typ rozmieszczenia (pionowy/poziomy) poprzez ustawienie wtasciwosci ,Orientation”.

Powyzej widzimy trzy widzety ,,Digital 10 Indicator” rozmieszczone poziomo w Spliterze.

Powyzej ten sam kontener, ale po zamknieciu edytora i zmianie wielkosci jego elementéw poprzez klikniecie na przestrzen miedzy
widzetami i przesuniecie kursora myszy.

Dzieki temu kontenerowi mozna da¢ operatorowi wiecej kontroli nad wielkoscig grup interfejsu, co czesto przektada sie na lepsze
wrazenia i wygodniejszg prace.
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4.2. taczenie konteneréw — budowa hierarchiczna
taczenie ze sobg kontenerdéw jest podstawowa drogg do budowy petnoprawnego interfejsu oraz daje wiekszg kontrole nad

wielkoscig elementdw w systemie auto-rozmieszczania.

WeZmy na przyktad czes¢ interfejsu taka jak ponizej:

Feedrate

FRO: 100 %

150%

Eaadrat

aifl] 125%

100%

Ov. Feedrate

Curr. vel.

1.0

ool

Projektujac tego typu blok ciezko w pierwszej chwili zdecydowac jakiego typu rozmieszczenia uzy¢. Odpowiedzig jest skorzystanie

z kilku kontenerdw, tak jak pokazano na ponizszym rysunku:

Feedrate GIoupBox {Verlical Layou)

(Horizontal Layout)
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W formie drzewka wyglada to nastepujaco:

Feedrate GroupBox (Vertical Layout)

FRO Text (LineEdit) HorizontalLayout

VerticalLayout Slider FormLayout

Label LineEdit

| " WAl fr— -
ToolButton "150% "FeedRate" "FeedRate"

B Llabel "Ov. i LlineEdit "Ov.
——ToolButton "125%" Feedrate" Feedrate"

o Label "Curr. -
—— ToolButton "100%" vel Curr. vel.

—— ToolButton "50%"

— ToolButton "25%"

Gtéwnym kontenerem jest widzet GroupBox z rozmieszczeniem pionowym (Vertical Layout). Znajduja sie w nim dwa elementy
zaznaczone kolorem zielonym: widzet LineEdit (tekst ,FRO: 100%”) oraz kolejny kontener z rozmieszczeniem poziomym
(Horizontal Layout). W nim z kolei znajduja sie trzy elementy zaznaczone kolorem niebieskim: kontener z przyciskami 25%-100%
(Vertical Layout), suwak ustawiania predkosci (Slider) oraz kontener z formularzem do wyswietlania i edycji parametréow (Form
Layout).

W pierwszej chwili moze sie to wydawac nieco skomplikowane, ale taka hierarchiczna budowa ma wiele zalet. Miedzy innymi
wymusza porzgdek w projekcie oraz pozwala na tatwe wykorzystanie catych blokéw w réznych miejscach lub nawet innych
projektach. Jesli na przyktad chcemy wykorzystac grupe przyciskdw z powyzszego przyktadu w innym projekcie, zaznaczamy tylko
odpowiedni kontener i klikamy CTRL-C. Zamykamy edytor, zmieniamy ekran, ponownie wchodzimy w tryb edycji i klikamy CTRL-V.
Przy odrobinie wprawy myslenie o interfejsie w kategorii blokdw i grup staje sie naturalne i projektowanie zaczyna przebiegaé
wygodnie i szybko.

4.3. Rozmieszczenie elementdw w gtdwnym oknie
Gtowne okno programu simCNC jest rowniez kontenerem, dla ktérego mozna wybrac typ rozmieszczenia elementow. Nawigzujac
do budowy hierarchicznej, omawianej w poprzednim podrozdziale — jest to kontener gtéwny, na samym szczycie hierarchii.

Typ rozmieszczenia dla gtéwnego okna wybieramy w oknie edytora:

Window always on top | Set editor password

Main Window Layout: S BZERETT
Horizontal Layout
=" Open File Buttol Vertical Layout
—=_ Tool Button witl Grid Layout

= | Tool Button witl D (LSRN

= Vertical slider

+ Horizontal slider

O ile Horizontal, Vertical, Grid i Form Layout s3 juz znane, to nie wspomniano jeszcze o “Free Layout”. ,Free Layout” oznacza
wytgczenie auto-rozmieszczenia. Wytaczenie auto-rozmieszczenia jest wygodne na wczesnym etapie projektowania elementéw
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ekranu, lub gdy chcemy wprowadzi¢ znaczgce modyfikacje w projekcie. Wyboru typu rozmieszczenia dla okna dokonujemy w
momencie, gdy mamy zaprojektowane gtéwne grupy elementéw.

ese simCNC™
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Profil kanfiguraciL test_jpm Ekran: kopia_default

Na powyzszym zrzucie wida¢ projekt domyslnego interfejsu simCNC z wytgczonym auto-rozmieszczeniem gtownego kontenera.
W tym projekcie mamy trzy gtéwne grupy interfejsu:

e Grupe z podgrupami paska przyciskéw, MDI i logo

e  Grupe z podgrupami widzetéw pozycji osi i opcji

e  Splitter z podgrupami z resztg elementow
Koncepcja projektu zaktada rozmieszczenie pionowe gtéwnych grup. Ponizej widaé zrzut po ustawieniu ,Vertical Layout” dla

gtéwnego kontenera. Od tego momentu zmiana wielkosci okna bedzie powodowata automatyczne dopasowanie catej zawartosci
do nowego rozmiaru.
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4.4, Widzety zawierajace kontenery
Nastepujace widzety w edytorze interfejsu stuzg do grupowania elementéw i zawierajag w sobie kontenery z mozliwoscig
ustawienia typu rozmieszczenia:

e  GroupBox

e Frame

e TabBox

e ScrollArea
Witasciwosci tych widzetdw i ich wyglad pokazano w rozdziale poswieconym widzetom.

Podobnie jak w przypadku gtéwnego kontenera, dla wyzej wymienionych widzetéw mozna wytgczy¢ auto-rozmieszczanie poprzez

wybor , Free Layout”.
LayoutContainer

layout type [Free Layout - J

Czasem bywa to przydatne podczas wstepnego projektowania zawartosci widzetu.

Ponizej pokazano przyktad widzetu GroupBox z trzema widzetami Dial, przed i po zataczeniu auto-rozmieszczenia poziomego
(Horizontal Layout):

Group Box Group Box

4.5. Podziat przestrzeni w kontenerach
Bardzo czesto zachodzi potrzeba zdefiniowania w jaki sposéb system auto-rozmieszczenia ma przydziela¢ dostepng przestrzen w
kontenerze poszczegdlnym elementom. Wezmy dla przyktadu taka grupe:

Group Box

Button 1 ; ] Button 2

Widzimy tutaj dwa przyciski i suwak w rozmieszczeniu poziomym. Pozornie wszystko wyglagda poprawnie, ale operowanie
suwakiem bytoby bardziej precyzyjne, gdyby byt szerszy. Edytor ekrandéw simCNC pozwala doktadnie kontrolowac¢ ten aspekt
poprzez ustawienia podziatu przestrzeni w kontenerze (stretch) oraz polityke skalowania elementéw (size policy).

Group Box

[ || S — =
Button1 || ! © | Button 2

Powyzej widzimy tg samg grupe, ale dla suwaka zostata ustawiona polityka skalowania w poziomie (horizontal size policy) na
»Expanding” — czyli maksymalne wykorzystanie dostepnego miejsca.

4.5.1. Ustawienia zasad skalowania elementu (size policy)
Dla kazdego elementu mozna ustawi¢ nastepujgce zasady skalowania w pionie (vertical size policy) i poziomie (horizontal size
policy):

Rodzaj Opis
Fixed Wielkos¢ elementu ustawiona na sztywno za pomoca witasciwosci
minimum width i minimum height. Ustawienie tych wtasciwosci na

zero powoduje, ze uzywana jest domyslna, minimalna wielkos¢.

Minimum Domyslna wielko$¢ widzetu jest jego wielkoscig minimalng. Widzet
moze sie powiekszag, ale nie jest to wymuszane.
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Maximum Domyslna wielkos¢ widzetu jest jego wielkoscig maksymalng. Widzet
moze by¢ pomniejszony, ale nie ponizej wymiaréw, ktére
uniemozliwig jego uzywanie.

Preferred Widzet moze by¢ powiekszany i pomniejszany, ale nie ponizej
wymiarow, ktére uniemozliwia jego uzywanie. Powiekszanie
elementu nie jest wymuszane.

Expanding Wymuszenie zajmowania jak najwiekszej dostepnej przestrzeni dla
elementu. Widzet moze by¢ tez pomniejszany, ale nie ponizej
wymiaréw, ktére uniemozliwig jego uzywanie.

Wymuszenie zajmowania jak najwiekszej dostepnej przestrzeni dla
elementu.

Ignored Dla elementu zostanie przydzielona potrzebna przestrzen o ile jest to
mozliwe. Jesli kontener jest zbyt maty, element moze by¢ pominiety
i nie bedzie w ogdle wyswietlony.

W praktyce najczesciej uzywane ustawienia to Fixed, Preferred oraz Expanding.

Ponizej dla przyktadu — ta sama grupa co wczeséniej, ale vertical size policy dla przyciskéw zmieniono z Fixed na Preferred. Zgodnie
z oczekiwaniami wysokos$¢ przyciskéw dostosowata sie by wykorzysta¢ dostepng przestrzen. W poziomie z kolei suwak zajmuje
najwiecej miejsca, poniewaz przyciski majg parametr horizontal size policy ustawiony na Preferred, a suwak na Expanding.

Group Box

Button1 | [} ‘ Button 2

4.5.2. Stosunek wielkosci elementow w kontenerze (stretch)
O tej wiasciwosci konteneréw wspomniano juz podczas omawiania rodzajow rozmieszczen, ale dla przypomnienia — parametrem
stretch mozna szybko i wygodnie kontrolowac, jak przestrzent ma by¢ przydzielana dla elementéw znajdujacych sie w kontenerze.
By parametr ten dziatat poprawnie, najlepiej ustawic size policy dla elementéw na preffered (Fixed np. zawsze wymusza rozmiar
domysiny elementu).
Ponizej wida¢ grupe trzech przyciskdw w rozmieszczeniu poziomym (Horizontal Layout). Parametry size policy przyciskow
ustawiono na preffered, a w polu stretch dla kontenera ustawiono ,,1,1,1”.

Group Box

Button 1 Button 2 Button 3

Wartos¢ ,,1,1,1” oznacza, ze zalecana wielkos$¢ kazdego z trzech przyciskéw powinna by¢ taka sama. Zauwazmy co sie stanie, gdy
zmienimy parametr stretch kontenera na , 1,1,2":

Group Box

o 3
Button 1 Button 2 Button 3

Jak wida¢, wielkos¢ trzeciego przycisku jest teraz dwukrotnie wieksza. Warto wspomnieé, ze w parametrze stretch znaczenie ma
stosunek wartosci, a nie wartosci bezwzgledne — czyli podajac,,10,10,20” efekt bedzie identyczny. Uzycie wiekszych wartosci bywa
przydatne, gdy chcemy bardziej precyzyjnie zdefiniowac podziat. Wpisanie ,,10,10,15” spowoduje, ze trzeci przycisk bedzie 1,5x
wiekszy od pozostatych.

Kolejng sprawa jest to, ze podane wielkosci to wielkosci zalecane. Prosze spojrzed co stanie sie w przypadku, gdy parametr stretch
mamy ustawiony na ,1,1,2”, ale opis drugiego przycisku zmienimy na znacznie dtuzszy.

Group Box

Button 1 Button Long Name 2 Button 3
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Jak wida¢, mimo zalecanego podziatu, system auto-rozmieszczenia przydzielit wiecej miejsca dla drugiego przycisku, aby zmiescic¢
wyswietlany w nim tekst. Ustawiony podziat bedzie zastosowany dopiero wtedy, gdy wielkos¢ kontenera bedzie wystarczajaca.
o a

Group Box

Button 1 Button Long Name 2 Button 3

Innym wyjsciem, jesli zalezy nam koniecznie na zachowaniu pozadanego podziatu jest ustawienie horizontal size policy na Ignored
dla drugiego przycisku.

a a a
Group Box
=} | ]
Button 1 Itton Long Name Button 3
=] o a

Jak wida¢, zmiana zasad skalowania dla drugiego przycisku spowodowata, ze ustawiony parametrem stretch podziat zostat
zachowany, ale kosztem tego, ze tekst w przycisku zostat obciety.
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5. Potaczenie interfejsu graficznego z programem simCNC
Widzety w swoich wtasciwosciach mogg posiada¢ wejscia (input) oraz wyjscia (output). Za pomocg tych wtasciwosci taczymy
interfejs graficzny z funkcjami i wartosciami z programu simCNC.

Wejscia widzetu pozwalajg aktualizowac jego stan lub zawartos¢, gdy dana wartos¢ w simCNC ulega zmianie. Za przyktad moze
postuzy¢ wyswietlanie aktualnej pozycji osi: tworzymy widzet Label i jako ,Input: text” wybieramy z listy , Axis X display position”.
Gdy pozycja osi (w tym przypadku osi X) ulegnie zmianie, tekst widzetu zostanie zaktualizowany.

Wyjscia widzetu pozwalajg by interfejs graficzny wywotywat akcje lub modyfikowat parametry w programie simCNC. Przyktadem
moze by¢ tutaj przycisk startu obrobki: tworzymy widzet ToolButton i jako , Output: Clicked” w jego wtasciwosciach wybieramy

»Start trajectory”.

5.1. Sygnaty wejsciowe widzetow

Anti-dive delay
Anti-dive velocity

Axis (...) abs position

Axis (...) current work offset

Axis (...) display position

Axis (...) prog position
Axis (...) tool offset
Axis (...) tool wear offset
Axis (...) velocity
Calculated path time
Current spindle speed
Current torch voltage
Current velocity
Feedrate

Feedrate override
FRO

GCode file path
GCode line number
10 pin value

JOG mode

JOG speed

JOG step

Machine param
Override spindle speed
Remain path time
Screen name
Selected tool nr
Signal value

Spindle CCW percent
Spindle CW percent
Spindle speed

Spindle tool nr

SRO

THC init position

THC max deviation positive

Wartos$¢ opdznienia funkcji Anti-dive przy automatycznej kontroli wysokosci palnika
plazmowego (THC)

Wartos¢ predkosci funkcji Anti-dive przy automatycznej kontroli wysokosci palnika
plazmowego (THC)

Aktualna pozycja absolutna osi (koordynaty maszynowe)

Aktualny offset roboczy osi

Aktualna pozycja osi z mozliwoscia przetgczania pomiedzy koordynatami
maszynowymi i programowymi

Aktualna pozycja programowa osi

Offset narzedzia w danej osi

Offset zuzycia narzedzia w danej osi

Predkos¢ ruchu w danej osi

Wyliczony prognozowany czas wykonania pliku gcode

Aktualne obroty wrzeciona

Aktualne napiecie tuku palnika plazmowego

Aktualna predkos¢ ruchu

Zadana predkos$¢ posuwu

Zadana predko$¢ posuwu z uwzglednieniem regulatora (FRO)

Wartos$¢ regulatora predkosci posuwu

Sciezka aktualnie zatadowanego pliku gcode

Numer wykonywanej linii pliku gcode

Wartos¢ pinu sprzetowego we/wy

Aktualny tryb JOG

Zadana predkos¢ JOG

Skok dla krokowego trybu JOG

Warto$¢ parametru maszynowego o zadanym numerze

Zadane obroty wrzeciona z uwzglednieniem regulatora (SRO)

Prognozowany czas pozostaty do zakorczenia wykonywania pliku gcode

Nazwa aktualnie zatadowanego ekranu

Numer wybranego narzedzia

Warto$é sygnatu we/wy

Wartos$¢ procentowa aktualnych obrotéow wrzeciona (obroty lewe)

Wartos$¢ procentowa aktualnych obrotow wrzeciona (obroty prawe)

Zadane obroty wrzeciona

Numer narzedzia zatadowanego we wrzecionie

Wartos$¢ regulatora predkosci obrotowej wrzeciona

Zapamietana wspotfrzedna ,Z”, przy ktorej nastgpito zatgczenie funkcji automatycznej
kontroli wysokosci palnika

Maksymalny zakres ruchu w kierunku dodatnim dla automatycznej kontroli wysokosci

palnika plazmowego
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THC max deviation negative

THC mode
THC position deviation

THC smart analog amplification

THC velocity

THC voltage deadband

Tool diameter

Tool diameter wear

Tool offset number

Torch on mode

Torch on voltage max

Torch on voltage min

Torch voltage division factor

Torch voltage potentiometer max

Torch voltage potentiometer min
Torch voltage threshold

Work offset number

ool

Maksymalny zakres ruchu w kierunku ujemnym dla automatycznej kontroli wysokosci
palnika plazmowego

Wybrany tryb pracy automatycznej kontroli wysokosci palnika

Aktualna wartos¢ wyjsciowa funkcji automatycznej kontroli wysokosci palnika —
odlegtos¢ od THC init position

Wartos¢ wzmocnienia dla trybu smart-analog funkcji automatycznej kontroli
wysokosci palnika

Predkosc¢ ruchu dla funkcji automatycznej kontroli wysokosci palnika

Zakres napiecia braku regulacji dla automatycznej kontroli wysokosci palnika

Srednica aktualnie wybranego narzedzia

Offset zuzycia narzedzia (Srednica)

Numer wybranego offsetu narzedzia

Tryb wykrywania tuku palnika plazmowego

Gérna granica napiecia dla funkcji wykrywania tuku palnika plazmowego

Dolna granica napiecia dla funkcji wykrywania tuku palnika plazmowego

Dzielnik dla pomiaru napiecia tuku palnika plazmowego

Warto$¢ napiecia tuku dla pozycji maksymalnej potencjometru regulacji wysokosci
ciecia

Wartos$¢ napiecia tfuku dla pozycji minimalnej potencjometru regulacji wysokosci ciecia
Wartos$¢ progowa napiecia tuku dla ruchu géra/dét dla trybéw ,analog” i ,,smart-
analog” funkcji automatycznej kontroli wysokosci palnika

Numer aktualnie wybranego offsetu roboczego

5.2. Sygnaty wyjsciowe widzetow

Close simCNC

Edit G-Code

Execute probing script
JOG (...)+ pressed

JOG (...)+ released
JOG (...)- pressed

JOG (...)- released
Open settings window
Path simulation

Ref (...) axis

Ref all axes

Rewind trajectory

Run script

Run spindle clockwise

Run spindle counter-clockwise
Set anti-dive delay

Set anti-dive velocity
Set axis (...) current work offset
Set axis (...) prog position

Set current tool diameter

Set current tool diameter wear
Set feedrate

Set flood on/off

Set FRO

Set 10 pin value

Set JOG mode

Zamkniecie programu simCNC

Otworzenie okna edycji pliku gcode

Uruchomienie makra python do pomiaru narzedzia

Start ruchu JOG w kierunku dodatnim dla osi

Zatrzymanie ruchu JOG w kierunku dodatnim dla osi

Start ruchu JOG w kierunku ujemnym dla osi

Zatrzymanie ruchu JOG w kierunku ujemnym dla osi

Otworzenie okna ustawien programu simCNC

Wykonanie symulacji pliku gcode, analiza predkosci, przyspieszen itp.

Uruchomienie procedury bazowania osi

Uruchomienie sekwencji bazowania osi wybranych do automatycznego bazowania w
ustawieniach simCNC

Przewiniecie pliku gcode do poczatku

Uruchamia wskazane makro python

Zatgczenie prawych obrotéw wrzeciona

Zatgczenie lewych obrotow wrzeciona

Ustawienie wartosci opdznienia anti-dive funkcji automatycznej kontroli wysokosci
palnika plazmowego

Ustawienie predkosci anti-dive funkcji automatycznej wysokosci palnika

Ustawienie wartosci offsetu roboczego w danej osi

Modyfikacja wartosci offsetu roboczego w danej osi poprzez podanie aktualnej
wartosci pozycji programowej

Ustawienie wartosci Srednicy aktualnie wybranego narzedzia

Ustawienie wartosci zuzycia dla srednicy aktualnie wybranego narzedzia

Ustawienie wartosci zadanej posuwu

Zatgcza/wytgcza chtodziwo

Ustawia aktualng wartos¢ regulatora predkosci posuwu

Ustawienie stanu pinu (wyjSciowego)

Ustawienie trybu pracy funkcji JOG

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora
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Set JOG speed

Set JOG step

Set machine param

Set mist on/off

Set pause on/off

Set selected tool number

Set spindle speed

Set spindle tool number

Set SRO

Set THC max deviation negative

Set THC max deviation positive

Set THC off
Set THC on
Set THC smart-analog amplification

Set THC velocity
Set THC voltage deadband

Set tool number offset

Set torch on voltage max

Set torch on voltage min

Set torch voltage division factor

Set torch voltage potentiometer
max

Set torch voltage potentiometer
min

Set torch voltage threshold

Set work offset number
Show real trajectory

Start trajectory

Stop trajectory

Switch to EStop/Idle state
Tool table

Ustawienie predkosci ruchu JOG (0 — 100%)

Ustawienie skoku dla trybu krokowego ruchu JOG

Ustawienie wartosci parametru maszynowego

Zatgcza/wytgcza chtodzenie mgta

Zatrzymuje/wznawia wykonywanie pliku gcode

Ustawia numer aktualnie wybranego narzedzia

Ustawia zadane obroty wrzeciona

Ustawia numer narzedzia zatadowanego we wrzecionie

Ustawia aktualng wartos¢ regulatora obrotéw wrzeciona

Ustawia maksymalny zakres ruchu w kierunku ujemnym dla funkcji automatycznej
kontroli wysokosci palnika

Ustawia maksymalny zakres ruchu w kierunku dodatnim dla funkcji automatycznej
kontroli wysokosci palnika

Wytgcza funkcje automatycznej kontroli wysokosci palnika

Wiacza funkcje automatycznej kontroli wysokosci palnika

Ustawia wzmocnienie dla trybu “smart -analog”, funkcji automatycznej kontroli
wysokosci palnika

Ustawia predkosc¢ ruchu dla funkcji automatycznej kontroli wysokosci palnika

Ustawia dozwolony zakres wahan napiecia tuku palnika, dla ktorego nie jest
wykonywana korekta wysokosci

Ustawia numer offsetu roboczego

Ustawia gorna granice napiecia tuku dla funkcji wykrywania tuku palnika plazmowego
Ustawia dolng granice napiecia tuku dla funkcji wykrywania tuku palnika plazmowego
Ustawia wartosc¢ dzielnika pomiaru napiecia tuku palnika plazmowego

Ustawia zadang warto$¢ napiecia tuku dla maksymalnej pozycji potencjometru

Ustawia zadang warto$¢ napiecia tuku dla minimalnej pozycji potencjometru

Ustawienie wartos$ci progowej dla ruchu géra/dét palnika (tryb ,analog” i ,smart-
analog” funkcji automatycznej kontroli wysokosci palnika)

Ustawia numer offsetu roboczego

Witacza widok rzeczywistej trajektorii ruchu, z uwzglednieniem optymalizacji i statej
predkosci skrawania.

Uruchomienie obrébki — start aktualnie zatadowanego pliku gcode

Zatrzymanie obrobki

Przetgczanie programu simCNC pomiedzy stanami zatrzymania i gotowosci

Wyswietla okno listy narzedzi

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora
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6. Potgczenie interfejsu graficznego ze skryptami Python

System interfejsu graficznego simCNC umozliwia:
e wykonywanie skryptow uzytkownika po kliknieciu przycisku
e odwotanie sie do widzetéw z poziomu skryptu
o uruchamianie akcji widzetu
o odczyt i modyfikacje wtasciwosci widzetu (np. tekstu)

6.1. Wywotanie skryptu po kliknieciu przycisku na ekranie . [obytonts |
W poprzednim rozdziale przedstawiono liste mozliwych sygnatow wyjsciowych widzetow.
Czesto zachodzi jednak potrzeba zaimplementowania funkcji niestandardowej,
wywotywanej przez operatora z interfejsu graficznego. Ponizej pokazano przyktad w jaki
sposéb mozna to zrealizowad:

Tworzymy w edytorze interfejsu przycisk (ToolButton). Nadajemy mu identyfikator — Np.  biockkey svents
btnPythonTest, mozna réwniez ustawié etykiete przycisku, np. ,,Python Test”. forlzontal size pollcy| Fled K

vertical size policy  Fixed hd

minimum width 0
Nastepnie dla wiasciwosci Output: clicked przycisku ustawiamy Run script. Otworzy sie okno I”;!"im"'"_“"‘““‘ :
eft margin
wyboru skryptu. Zamykamy je, bo dopiero za moment stworzymy nowy plik. right margin o
top margin (1]
. . . . bottom margin o
Otwieramy edytor skryptu (ikona obok przycisku Choose script). ToolButton : ]
Python Test
display format
[ ] [ ] simCNC™ Python Script Editor fort Lont fefortion
y P icon lcon Selection
— icon width 16 s
’ @ @ m Aa icon height 16 =
tool button style icon only -
1 print("Python test — UI") Input: text (none) ~
2 msg.info( "Test Python — UI", "Test" ) | Run script ~
3 | Output: clicked Choose script B
4 Stopped by "stop button”
Output: pressed (none) -
Qutput: released (none) hd

test-ui.py = Zmodyfikowany @ Gotowy

Whpisujemy w edytorze kod skryptu (jak powyzej). Nasz przyktadowy skrypt wyswietla komunikat w konsoli oraz okno informacyjne.

Nagrywamy plik, najlepiej w katalogu z danymi naszego projektowanego ekranu. W naszym przyktadzie ekran ma nazwe
,my_test_screen”. Przechodzimy wiec do podkatalogu ,screens/my_test_screen/scripts” wzgledem miejsca instalacji simCNC i
nadajemy nazwe pliku — np. ,test-ui”.

Nastepnie mozemy zamkng¢ okno edytora Python i klikamy przycisk Choose script we Run script -
wiagciwosciach widzetu oraz wybieramy plik ,test-ui”. Nagrywamy zmiany w projekcie  Ouut:clicked | testul |
klikajgc Save oraz zamykamy edytor interfejsu i gotowe — stworzylisSmy przycisk, po SRy
kliknieciu ktérego zostanie uruchomione nasze makro Python. Mozna sprawdzi¢ jego dziatanie klikajgc na przycisk. W konsoli
python (o ile mamy ten widzet w projekcie) powinien pojawic sie tekst ,Python test — Ul” oraz dodatkowo powinno pojawic sie
okno z komunikatem , Test Python — Ul”.

6.2. Odwofanie sie do elementdw interfejsu z poziomu skryptu Python
System interfejsu graficznego simCNC umozliwia odwotywanie sie do widzetow z poziomu skryptow Python. Kiedy zachodzi taka
potrzeba? Wyobrazmy sobie sytuacje, ze mamy obrabiarke z automatyczng wymiang narzedzi i chcemy mie¢ wyswietlany na
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ekranie status, lub kod btedu ze zmieniarki narzedzi. Wymiana narzedzia najczesciej realizowana jest poprzez makro maszynowe
M6. Kod makra M6 musi wiec mie¢ mozliwos¢ zaktualizowania tekstu widzetu na ekranie, by wyswietli¢ pozgdane informacje.

Tworzgc kod makra we wbudowanym w simCNC edytorze importowana jest automatycznie klasa o nazwie gui, ktora posiada w
sobie wszystkie elementy graficzne zatadowanego ekranu. Do konkretnego elementu odwotujemy sie poprzez identyfikator
widzetu (jego wtasciwosc id):

qui.<id>.<nazwa metody>(<argumenty>)

Korzystajgc z przyktadu widzetu z poprzedniego podrozdziatu, chcgc zmienic tekst na przycisku robimy to nastepujgcy sposdb:
qui.btnPythonTest.setText(“Some New Text”)

6.2.1. Metody klasy widzetu

Klasa widzetu udostepnia programiscie nastepujgce metody:
executeClickedOutput Uruchamia akcje zdefiniowana na klikniecie lewym przyciskiem myszy

Argumenty: (brak)
Wartos¢ zwracana: (brak)
executePressedOutput Uruchamia akcje zdefiniowang na wcisniecie lewego klawisza myszy na widzecie

Argumenty: (brak)
Warto$¢ zwracana: (brak)
executeReleasedOutput Uruchamia akcje zdefiniowang na zwolnienie lewego klawisza myszy na widzecie

Argumenty: (brak)
Wartos¢ zwracana: (brak)
executeOutput Uruchamia akcje zdefiniowang na okreslone wyjscie widzetu.

Argumenty:
e Nazwa wyjscia widzetu
e Warto$¢ zwracana: (brak)
getAttribute Pobranie wartosci wtasciwosci widzetu.

Argumenty:
e Nazwa witasciwosci
Wartos$¢ zwracana:
e Wartos¢ wiasciwosci
getAttributes Pobranie listy wtasciwosci widzetu

Argumenty: (brak)
Wartos$¢ zwracana:
e Lista nazw wiasciwosci widzetu
getOutputs Pobranie listy sygnatéw wyjsciowych widzetu

Argumenty: (brak)
Wartos¢ zwracana:
e Lista nazw sygnatdw wyjsciowych widzetu
getText Pobranie wtasciwosci text widzetu.

Argumenty: (brak)
Wartos$¢ zwracana:
e  Zawartos¢ wtasciwosci text widzetu
setAttribute Ustawienie wtasciwosci widzetu

Argumenty:
e Nazwa witasciwosci
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e \Wartos¢ wiasciwosci
Wartos¢ zwracana: (brak)
setText Ustawienie wtasciwosci text widzetu

Argumenty:
e Wartosc dla wtasciwosci text widzetu
Warto$¢ zwracana: (brak)

6.2.2. Zmiana stylizacji widzetu
Korzystajac z metody setAttribute mozemy dynamicznie ustawi¢ arkusz stylu (css) dla widzetu. Nazwa witasciwosci to styleSheet.
W ponizszych przyktadach jako identyfikator widzetu uzyto btnPythonTest z podrozdziatu 6.1.

Przyktad 1 (zmiana koloru tta na czerwony):
gui.btnPythonTest.setAttribute(,styleSheet”, ,background-color: red;”)

Przyktad 2 (zmiana koloru tta na czerwony i koloru czcionki na z6tty):
gui.btnPythonTest.setAttribute(,styleSheet”, ,,background-color: red; color: yellow;”)

Przyktad 3 (zmiana wielkosci czcionki):
gui.btnPythonTest.setAttribute(,styleSheet”, ,font-size: 24px;”)

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora CNC
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Dodatek — projekt interfejsu krok po kroku
W niniejszym dodatku przedstawiono budowe kompletnego interfejsu, krok po kroku — korzystajgc z informacji zawartych w
poprzednich rozdziatach.

Dla przypomnienia — taka bedzie kolejnos¢ zadan podczas budowy:

Grupy Grupy gtéwne Przypisanie Stylizacj
. . ylizacja
Koncept i SZk"]_[p?/sﬂgggae i rozmieszczenie funkcji / akcji (CSS)

Koncept i szkic

Zak’fadamy budowe kompaktowego mterfejsu dIa trzy osiowej frezark| wed’fug powyzszego SZkICU Jak WldaC wystarczy nawet
odreczny rysunek. Jesli przeznaczenie niektérych elementdw nie jest jasne — spokojnie, wszystko bedzie po kolei wyttumaczone
w dalszej czesci.

Stworzenie nowego projektu interfejsu i rozpoczecie edycji
e Wybieramy pozycje z menu: Konfiguracja=>ustaw ekran
e W oknie wyboru ekranu klikamy przycisk Utwdrz nowy
e Nadajemy nazwe, na przyktad ,ui_example”
e Wybieramy nazwe nowo utworzonego interfejsu na liscie i klikamy przycisk taduj
e Wybieramy pozycje z menu: Konfiguracja>Otwadrz edytor interfejsu
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Grupy podstawowe widzetéw
Grupa przyciskéw ,Start”, ,,Pauza”, ,Stop” i, Przewin”

A SN, SIS, |

Mamy tutaj cztery przyciski w rozmieszczeniu poziomym, skorzystamy wiec z kontenera Horizontal Layout.
e Zlisty widzetdw w oknie edytora przeciggamy Horizontal Layout na okno simCNC
e Ztejsamej listy przeciggamy do kontenera cztery widzety Tool Button

W efekcie powinnismy otrzymac cos takiego:
(]

Tool Button| |Tool Button| |Tool Button| |Tool Button

o o a
e Zmieniamy domyslne nazwy elementow na takie, ktére pozwolg pdzniej tatwo zorientowac sie jakie jest ich
przeznaczenie. Tutaj zostato przyjete: loutExecutionCtriButtons dla kontenera oraz btnStart, btnPause, btnStop i

btnRewind dla przyciskdw. Nazwe okreslamy w polu id wtasciwosci widzetu.

Drzewo obiektéw w oknie edytora powinno wyglada¢ nastepujaco:

Name Type Layout
~ FreeBoxLayout_1 Free Layout
btnStart ToolButton
btnPause ToolButton
btnStop ToolButton
btnRewind ToolButton

e Nastepnie zmieniamy polityke skalowania przyciskdw, by ich wielkos¢ dostosowywata sie do wielkosci kontenera. Nalezy
klikng¢ na btnStart oraz trzymajac klawisz shift — klikngé na btnRewind. Majac zaznaczone wszystkie cztery przyciski
zmieniamy wtasciwosci horizontal i vertical size policy na preffered.

horizontal size policy Preferred v

vertical size policy | Preferred -

e Ustawiamy ikony dla przyciskdw, wybierajgc obiekt i klikajac przycisk Icon Selection przy wtasciwosci icon widzetu
(ikony uzyte w tym przyktadzie mozna pobrac ze strony https://soft.cs-lab.eu/ui_example icons.zip)

o btnStart - ,icon_play.png”

o btnPause - ,icon_pause.png”
o btnStop = ,icon_stop.png”

o btnRewind - ,icon_rewind.png”

Wyglad grupy jest teraz zgodny z tym, co chcielismy uzyskac:

¢ » 1 B P
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Grupa przyciskéw ,Open”, ,Close” i , Edit”

Sytuébja .bardzo. pbdobna do poprzedniej — trzy przyciski w rozmieszczeniu poziomym, z tym, ze dla przycisku Open uzyjemy
dedykowanego widzetu, ktory bedzie pamietat liste ostatnio otwieranych plikdw.

e  Przeciggamy kolejny obiekt Horizontal Layout z okna edytora do okna simCNC
e Do kontenera przeciggamy widzet Open File Button oraz dwa widzety Tool Button
e Nadajemy nazwy (wtasciwos¢ id) dla kontenera i widzetéw
o loutFileCtrIButtons dla kontenera
o btnOpen, btnClose oraz btnEdit dla przyciskdéw
e Zaznaczamy wszystkie trzy przyciski i zmieniamy horizontal i vertical size policy na Preffered, by wielkosci przyciskow
dostosowaty sie do wielkosci kontenera
e Ustawiamy etykiety przyciskdw, modyfikujgc wtasciwos¢ text widzetédw
o ,Open”, ,Close” oraz ,Edit” odpowiednio dla btnOpen, btnClose i btnEdit

Grupa jest gotowa i wyglada nastepujgco:
o

% [ Open s Close Edit F

o — o = a

Z kolei drzewo obiektéw naszego interfejsu powinno obecnie wygladad tak:

Name Type Layout
~ FreeBoxLayout_1 Free Layout
~ loutExecutionCtrIButtons Horizontal Layout
btnStart ToolButton
btnPause ToolButton
btnStop ToolButton
btnRewind ToolButton
btnOpen OpenFileButton
btnClose ToolButton
btnEdit ToolButton

Grupa nazwy pliku i czasu obrébki

Szkic sugerowatby, ze sg tutaj osobne grupy, ale pamietajmy, ze szkic jest tylko ogdlng koncepcja. Czesto zdarza sie, ze podczas
projektowania wprowadzane sg pewne drobne zmiany, czy to w celu uzyskania lepszego wygladu, czy tez uproszczenia konstrukcji.
Nie stanowi to problemu, o ile nie zmieniamy catkowicie koncepcji. W takim wypadku dobrze bytoby wykona¢ nowy szkic.

e  Przeciggamy obiekt Form Layout z okna edytora do okna simCNC

e Nadajemy nazwe dodanemu kontenerowi (wfasciwosc id) na loutFilelnfo

e Ustawiamy kontenerowi wtasciwos¢ vertical size policy na Maximum — dzieki temu unikniemy pdzniej niepotrzebnego
powiekszania sie widzetu przy skalowaniu okna

e Przeciggamy do dodanego kontenera cztery elementy Label i nadajemu im nazwy (id) wedtug ponizszej tabeli:

IbFileNameDesc IbFileName

IbTimeRemainingDesc IbTimeRemaining
e Zmieniamy wiasciwosc text dodanym etykietom wedtug ponizszej tabeli:

File Name -

Time Remaining -

Grupa jest gotowa i powinna wyglagdac tak jak ponize;j:
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File Name: -
Time Remaining: -

A tak powinna wyglagdac¢ w drzewie obiektéw:

IbFileNameDesc Label
IbFileName Label
IbTimeRemainingDesc Label
IbTimeRemaining Label

Grupa wskaznikow pozycji osi

Dla kazdej z osi mamy tutaj grupe szesciu widzetéw w rozmieszczeniu poziomym:
e Nazwa osi (Label)
e  Przycisk zerowania pozycji programowej (Tool Button)
e Pole wyswietlania i edycji pozycji (Line Edit)
e Trzy kontrolki wigcznikéw krarncowych i bazowania (Digital |0 indicator)

Zaczynamy od stworzenia grupy dla jednej osi:
e  Przeciggamy kontener Horizontal Layout z okna edytora do okna simCNC
e Do kontenera przeciggamy kolejno widzety, umieszczajac je od lewej do prawej strony kontenera:

o Label

o Tool Button

o Line Edit

o 3xDigital 10 Indicator

Powinnismy uzyskac co$ takiego:

|
% TextLak Tool Button mF
a o a

e Ustawiamy horizontal i vertical size policy dla przycisku (Tool Button) na Preferred

e  Ustawiamy wtasciwosé text dla przycisku na ,,Zero”

e Ustawiamy vertical size policy dla pola edycji (Line Edit) na Preffered

e Ustawiamy wtasciwos¢ text obiektu Label na X

e Ustawiamy wtasciwosc text kontrolek Digital 10 indicator kolejno (od lewej) na ,-”, ,H” oraz ,+”

Grupe jednej osi mamy praktycznie gotowa:

o
- (11
o = @

e  Przeciggamy kontener Vertical Layout z okna edytora do okna simCNC
e  Zaznaczamy kontener, w ktorym przed chwilg dodawalismy widzety i wciskamy CTRL-X (wytnij)
e Zaznaczamy pusty kontener Vertical Layout, ktory dodalismy i wciskamy CTRL-V (wklej) trzy razy

Efekt powinien wyglgdac jak ponizej:
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e Ustawiamy nazwy (wtasciwosc¢ id) widzetow
o Grupa osi X — nazwa kontenera: loutAxisXDRO oraz widzety kolejno, od lewej:

=  |bAxisXName

= btnAxisXZero

= edAxisXPosition

=  joAxisXLimitNeg

= joAxisXHoming

=  joAxisXLimitPos

o Grupa osi YiZ—identycznie jak o$ X, tylko w nazwach wszedzie zmieniamy ,AxisX” odpowiednio na , AxisY” i

,AXisZ”
o Nazwa kontenera nadrzednego (Vertical Layout): loutAxesDROs

Tak powinno wygladac drzewo obiektéw:

Name Type Layout
~ FreeBoxLayout_1 Free Layout

» loutExecutionCtrlButtons Horizontal Layout

» loutFileCtriButtons Horizontal Layout

~ loutAxisXDRO Horizontal Layout
IbAxisXName Label
btnAxisXZero ToolButton
edAxisXPosition LineEdit

ioAxisXLimitNeg
ioAxisXHoming
ioAxisXLimitPos
~ loutAxisYDRO
IbAxisYName
btnAxisYZero
edAxisYPosition
ioAxisYLimitNeg
ioAxisYHoming
ioAxisYLimitPos
~ loutAxisZDRO
IbAxisZName
btnAxisZZero
edAxisZPosition
ioAxisZLimitNeg
ioAxisZHoming
ioAxisZLimitPos

DigitallOControl
DigitallOControl
DigitallOControl
Horizontal Layout
Label

ToolButton
LineEdit
DigitallOControl
DigitallOControl
DigitallOControl
Horizontal Layout
Label

ToolButton
LineEdit
DigitallOControl
DigitallOControl
DigitallOControl

Pamietajmy o tym, by co jaki$ czas zapisac projekt wciskajac CTRL-S, lub klikajgc klawisz Save w oknie edytora.

Grupa pol wyboru ,,Machine coords” i ,Ignore Soft Limit”
{‘ \ACH NG €00k ‘Q‘ JGNORE GprTimi

Grupa dwodch widzetow typu Checkbox w rozmieszczeniu poziomym:
e przetgczanie pomiedzy wyswietlaniem wspétrzednych maszynowych i programowych (Machine Coords)
e wytgczenie limitow programowych (Ignore SoftLimit)

Zaczynamy standardowo od dodania kontenera (Horizontal Layout):
e Przeciggamy kontener Horizontal Layout z okna edytora do okna simCNC
e Do kontenera przeciggamy dwa widzety Checkbox
e  Ustawiamy nazwy (wtasciwosc id)
o Kontener: loutMiscCheckboxes
o cbMachineCoords oraz cbignoreSoftLimit dla widzetow
e Ustawiamy wyswietlany tekst (wtasciwos¢ text) dla widzetow Checkbox
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o ,Machine Coords” i, lgnore SoftLimit”

W efekcie grupa powinna wygladac jak ponizej:
a]

Machine Coords Ignore SoftLimit

A tak grupa powinna wyglada¢ w drzewie obiektdw projektu:

Name Type Layout
~ FreeBoxLayout_1 Free Layout
» loutExecutionCtriButtons Horizontal Layout
~ loutAxesDROs Vertical Layout
> loutAxisXDRO Horizontal Layout
» loutAxisYDRO Horizontal Layout
» loutAxisZDRO Horizontal Layout
» loutFileCtriButtons Horizontal Layout
cbMachineCoords CheckBox
cblgnoreSoftLimit CheckBox

Grupa przyciskow ,Ref All”, ,Probe”, ,Park” oraz ,Go To XY”

Mamy tutaj grupe czterech przyciskow (Tool Button) w rozmieszczeniu poziomym (Horizontal Layout).

e  RefAll” - wywotanie bazowania osi

e , Probe” - wykonanie pomiaru narzedzia

o  Park” - przemieszczenie osi maszyny na pozycje parkowania
e ,GoToXY” - ruch osi X, Y do zera programowego

Ponownie zaczynamy od dodania kontenera:
e  Przeciggamy kontener Horizontal Layout z okna edytora do okna simCNC
e Do kontenera przeciggamy cztery przyciski Tool Button
e Zaznaczamy (z wcisnietym klawiszem shift) widzety przyciskdéw i zmieniamy im witasciwosci horizontal i vertical size policy
na Preffered, by ich wielkos¢ automatycznie dopasowywata sie do kontenera
e Ustawiamy nazwy obiektéw (wtasciwosé id):
o Nazwa kontenera: loutMiscButtons
o Nazwy widzetow: btnRefAll, btnProbe, btnPark, btnGoToXY
e Ustawiamy wtasciwos¢ text przyciskom:
o Odpowiednio (od lewej): ,Ref All”, ,,Probe”, ,Park”, ,Go To XY”

Efekt powinien by¢ taki jak ponizej:
o

Ref All Probe Park Go To XY

A tak powinna wygladac grupa w drzewie obiektéw:
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Name Type Layout
~ FreeBoxLayout_1 Free Layout
» loutExecutionCtriButtons Horizontal Layout
~ loutAxesDROs Vertical Layout
> loutAxisXDRO Horizontal Layout
» loutAxisYDRO Horizontal Layout
> loutAxisZDRO Horizontal Layout
» loutFileCtriButtons Horizontal Layout
~ loutMiscCheckBoxes Horizontal Layout
cbMachineCoords CheckBox
chlgnoreSoftLimit CheckBox
btnRefAll ToolButton
btnProbe ToolButton
btnPark ToolButton
btnGoToXY ToolButton

Widzet z kartami , Tool Info” i ,Offsets”

SO BT |

e  Przeciggamy widzet Tab Box z okna edytora do okna simCNC
e Zaznaczamy widzet i ustawiamy ilos¢ zaktadek (wtasciwos¢ tabs quantity) na ,,2”.

W drzewie obiektéw widzimy trzy nowe obiekty: TabWidget, ktory kontroluje wyswietlanie i przetgczanie kart oraz dwa obiekty
TabWidgetFrame, ktore sg kontenerami poszczegdlnych kart —to w nich bedziemy umieszczac¢ widzety.

Name Type Layout
~ FreeBoxLayout_1 Free Layout
» loutExecutionCtrlButtons Horizontal Layout
» loutAxesDROs Vertical Layout
» loutFileCtrlButtons Horizontal Layout
» loutMiscCheckBoxes Horizontal Layout
» loutMiscButtons Horizontal Layout
TabWidgetFrame_1 TabWidgetFrame FreeBox,
TabWidgetFrame_2 TabWidgetFrame FreeBox,

e Nadajemy nazwy (wtasciwosc id):
o Obiekt TabWidget: twToollInfoAndOffsets
o Karty: tabToollnfo oraz tabOffsets

Name Type Layout
~ FreeBoxLayout_1 Free Layout
» loutExecutionCtrlButtons Horizontal Layout
» loutAxesDROs Vertical Layout
» loutFileCtriButtons Horizontal Layout
» loutMiscCheckBoxes Horizontal Layout
» loutMiscButtons Horizontal Layout
tabToolinfo TabWidgetFrame FreeBox.
tabOffsets TabWidgetFrame FreeBox.

e  Ustawiamy etykiety kartom (wtasciwosc title) - Trzeba najpierw zaznaczy¢ odpowiednig karte w drzewie obiektdw, klikajgc
np. na tabToolInfo:
o ,Tool Info” dla tabToollnfo i ,Offsets” dla tabOffsets

Nasz widzet powinien w tym momencie wygladac tak jak ponizej:
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o a o
Tool Info | Offsets

Teraz mozemy przejs¢ do tworzenia zawarto$ci zaktadek. Ponizej pokazano koncept karty Tool Info:

C |

do otwierania okna tabeli narzedzi. Obiekty Label rozmiescimy w formularzu (Form Layout), natomiast karta bedzie miata
ustawione rozmieszczenie pionowe (Vertical Layout) zawierajgce formularz i przycisk (Tool Button).

e Do karty Tool Info przeciggamy Form Layout z okna edytora
e Do karty Tool Info przeciggamy Tool Button z okna edytora, umieszczajac go ponizej kontenera Form Layout

Powinno to wygladac tak jak ponizej:

Tool Info Offsets

Tool Button

e Klikamy tabToollnfo w drzewie obiektéw i ustawiamy wtasciwos¢ layout type na Pionowe. Definuje to rozmieszczenie
obiektéw w karcie.

e Ustawiamy nazwe (id) kontenera karty na loutTabToolInfo
WidgetBase - Layout
IIoutTabTooIInfo|

group

e Nadajemy nazwy (id) dla kontenera Form Layout i dla przycisku

o Kontener: loutToollnfoLabels

o Przycisk: btnShowToolTable
e Ustawiamy wtasciwos¢ horizontal size policy dla przycisku na Preffered
Ustawiamy wtasciwos¢ text dla przycisku na ,,Show Tool Table”

W tej chwili widzet powinien wyglgdac tak:
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Tool Info Offsets

Show Tool Table

A tak powinno to wyglgdac¢ w drzewie obiektéw:

Name Type Layout
v FreeBoxLayout_1 Free Layout
» loutExecutionCtriButtons Horizontal Layout
» loutAxesDROs Vertical Layout
» loutFileCtrlButtons Horizontal Layout
» loutMiscCheckBoxes Horizontal Layout
» loutMiscButtons Horizontal Layout
~ tabToollnfo TabWidgetFrame loutTabT
loutToollnfolLabels Form Layout
btnShowToolTable ToolButton
tabOffsets TabWidgetFrame FreeBox,

Mozemy przystapi¢ do umieszczania obiektow Label w kontenerze loutToollnfolLabels.
e  Przeciggamy osiem obiektéw Label do kontenera loutToollnfoLabels. Umieszczamy je w sposéb odpowiadajacy

szkicowi, czyli cztery rzedy po dwa widzety.

Tool Inffo | Offsets

TextLabel TextLabel
TextLabel TextLabel
TextLabel TextLabel

TextLabel \Text Label

Show Tool Table

e Nadajemy widzetom Label nazwy (id), wedtug ponizszej tabeli

IbSelectedToolDesc IbSelectedTool

IbCurrentToolDesc IbCurrentTool

IbToolOffsetNrDesc IbToolOffsetNr

IbToolDiameterDesc IbToolDiameter
e Nadajemy widzetom Label wtasciwos¢ text wedtug ponizszej tabeli

Tool (T)

Tool (Current)

Tool Offset Nr

Tool Diameter
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Widzet powinien teraz wygladac nastepujgco:

Tool Info Offsets

Tool (T) -
Tool (Current) -
Tool Offset Nr -

Tool Diameter \-

Show Tool Table

A tak drzewo obiektéw:
Name
~ FreeBoxLayout_1

Type Layout
Free Layout

}+ loutExecutionCtriButtons Horizontal Layout
» loutAxesDROs Vertical Layout
» loutFileCtriButtons Horizontal Layout
» loutMiscCheckBoxes Horizontal Layout
» loutMiscButtons Horizontal Layout
- twToollnfoAndOffsets TabWidget
~ tabToolinfo TabWidgetFrame loutTabT
IbSelectedToolDesc Label
IbSelectedTool Label
IbCurrentToolDesc Label
IbCurrentTool Label
IbToolOffsetNrDesc Label
IbToolOffsetNr Label
IbToolDiameterDesc Label
IbToolDiameter Label
btnShowToolTable ToolButton
tabOffsets TabWidgetFrame FreeBox,

Pozostaje zaktadka ,Offsets”. Tutaj sprawa jest prostsza, poniewaz zaktadka zawiera tylko jeden widzet typu Offsets Table.

e Klikamy na tabOffsets w drzewie obiektéw
e Ustawiamy rozmieszczenie zaktadki (layout type) na Pionowe (typ rozmieszczenia nie ma tu wiekszego znaczenia, bo w

kontenerze bedzie umieszczony tylko jeden widzet, ale jaki$ trzeba wybraé, by wielkos¢ widzetu automatycznie
dostosowywata sie do wielkosSci kontenera).

LayoutContainer

layout type Pionowe =

e Ustawiamy nazwe (id) dla kontenera zaktadki na loutTabOffsets

WidgetBase - Layout

IIoutTabOffsets[ I

e W oknie simCNC klikamy karte ,Offsets” by jg uaktywnic
e  Przeciggamy do karty , Offsets” widzet Offset Table z okna edytora
e Nadajemy nazwe (id) widzetowi Offsets Table na otOffsets

Widzet od strony wizualnej jest gotowy i powinien teraz wygladac tak jak ponizej:

Tool Info Offsets

Nazwa X Y

4

1(G54) base1 1.0000 0.0000 0.0000 0.0
2 (G55) base 2 0.0000 0.0000 0.0000 0.0
3(G56) base 3 0.0000 0.0000 0.0000 0.0
4(657) | base 4 0.0000 0.0000 0.0000 0.0

5(G58) base5 0.0000 0.0000 0.0000 0.0

W drzewie obiektow kompletny widzet powinien wygladad tak:
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Name Type Layout
~ FreeBoxLayout_1 Free Layout
» loutExecutionCtriButtons Horizontal Layout
» loutAxesDROs Vertical Layout
» loutFileCtriButtons Horizontal Layout
» loutMiscCheckBoxes Horizontal Layout
» loutMiscButtons Horizontal Layout
~ tabToollnfo TabWidgetFrame loutTabTo
~ loutToolinfoLabels Form Layout
IbSelectedToolDesc Label
IbSelectedTool Label
IbCurrentToolDesc Label
IbCurrentTool Label
IbToolOffsetNrDesc Label
IbToolOffsetNr Label
IbToolDiameterDesc Label
IbToolDiameter Label
btnShowToolTable ToolButton
~ tabOffsets TabWidgetFrame loutTabOi
otOffsets OffsetTable

Grupa ,,JOG”

L

Od géry widzimy na szkicu:

Pole wyboru (Check Box) zezwolenia na kontrole osi z klawiatury

Etykiete (Label) i suwak (Horizontal Slider) do ustawiania predkosci ruchu JOG

Etykiete (Label) i przycisk (Tool Button) do zmiany trybu JOG

Etykiete (Label) i przycisk (Tool Button) do wyboru kroku JOG

Linie oddzielajacg (Frame)

Grupe przyciskow (Tool Button) rozmieszczonych w siatce (Grid Layout) do kontroli poszczegdlnych osi

Skorzystamy tutaj z widzetu-kontenera Group Box. Ponizej przedstawiono po kolei czynnosci przy projektowaniu:

Przeciggamy widzet Group Box z okna edytora do okna simCNC
Ustawiamy nazwe (id) widzetu na gblog

Ustawiamy pionowe rozmieszczenie — wtasciwosc layout type na Pionowe
LayoutContainer
layout type Pionowe >

Ustawiamy nazwe (id) kontenera na loutlog
WidgetBase - Layout
id loutJog
Ustawiamy etykiete grupy (wtasciwosc title) na ,,JOG”
Do stworzonej grupy przeciggamy z edytora nastepujgce widzety, umieszczajac je kolejno od gory:
o Check Box
o Form Layout
o Frame
o  Grid Layout
Przy umieszczaniu widzetow w kontenerze z wtgczonym auto-rozmieszczeniem nalezy zwrdci¢ uwage na wyswietlajgce
sie znaczniki, ktére pokazuja, gdzie bedzie umiejscowiony nowy obiekt.

Tak w tej chwili powinien wyglada¢ widzet:
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JOG

checkbox

A tak drzewo obiektow:

Name
~ FreeBoxLayout_1

Grupa powinna obecnie wygladac tak jak ponizej:

» loutExecutionCtrlButtons

» loutAxesDROs

» loutFileCtrlButtons

» loutMiscCheckBoxes

gbJog

CheckBox_1
FormBoxLayout_1
Frame_1
GridBoxLayout_1

» loutMiscButtons

» twToollnfoAndOffsets

e Ustawiamy nazwy (id) dodanym obiektom, po kolei, od géry: cbKeyboardJogEnable, loutlogConfig, frloglLine oraz

loutlogButtons

e  Ustawiamy wiasciwos¢ text widzetu cbKeyboardlogEnable na ,Keyboard Enable”

Type

Free Layout
Horizontal Layout
Vertical Layout
Horizontal Layout
Horizontal Layout
GroupBox
CheckBox

Form Layout
Frame

Grid Layout
Horizontal Layout
TabWidget

e Ustawiamy wtasciwos¢ shape widzetu frlogline na Horizontal Line

e Ustawiamy wtasciwos¢ vertical size policy widzetu frlogLine na Maximum
e Do kontenera loutlogConfig przeciggamy z edytora trzy widzety Label oraz Horizontal Slider i dwa przyciski (Tool
Button), umiejscawiajac je zgodnie ze szkicem

JoG

Keyboard Enable

TextLabel
TextLabel = Tool Button

TextLabel | Tool Button

e Nadajemy nowym widzetom nazwy (id) wedtug ponizszej tabeli:

IbJogSpeedDesc sllogSpeed
IbJogModeDesc btnJogMode
IbJogStepDesc btnJogStep

e Ustawiamy widzetom witasciwosc text wedtug ponizszej tabeli:

JOG Speed

(nie dotyczy)

JOG Mode

JOG Step

e Widzetom btnJogMode i btnJogStep zmieniamy wtasciwos¢ horizontal size policy na Preffered, by dopasowaty sie w
poziomie do wielkosci kontenera
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A tak drzewo obiektow:

Name
~ FreeBoxLayout_1
» loutExecutionCtrlButtons
» loutAxesDROs
» loutFileCtriButtons
» loutMiscCheckBoxes
gbJog
cbKeyboardJogEnable
~ loutJogConfig
IbJogSpeedDesc
slJogSpeed
IbJogModeDesc
btnJogMode
IbJogStepDesc
btnJogStep
frJogLine
loutJogButtons
¢ loutMiscButtons
» twToolinfoAndOffsets

o
JOG
Keyboard Enable
JOG Speed
JOG Mode
JOG Step
a a
o o

Type Layout

Free Layout

Horizontal Layout

Vertical Layout

Horizontal Layout

Horizontal Layout

GroupBox = JoutJog
CheckBox

Form Layout

Label

HorizontalSlider

Label

ToolButton

Label

ToolButton

Frame FreeBoxL.
Grid Layout

Horizontal Layout

TabWidget

e Do grupy loutlogButtons dodajemy szes¢ przyciskdw Tool Button, umiejscawiajac je zgodnie ze szkicem. Ponownie
nalezy zwrdéci¢ uwage na wyswietlajgce sie znaczniki pokazujgce, w ktérym miejscu zostanie ,,upuszczony” dodawany

widzet. W przypadku tej grupy najtatwiej postepowac w nastepujacej kolejnosci:

o Umieszczamy najpierw cztery przyciski

Too-tton

(m] 0
Tool-ton Too-tton gl Tool.ton
]

(=]

(|
J

g

rzycisk ,2” przeciggamy w doét, zmieniajgc jego pozycje w siatce

Tool Button

Tool Button

3 Tool Button E
u

Tool Button

odajemy ostatnie dwa przyciski

ool Buttol

‘ool Buttol ‘ool Buttol

‘ool Buttol

lool Buttol

‘ool Buttol

e Nadajemy nazwy (id) przyciskom wedtug ponizszej tabeli

btnJogYPos

btnJogZPos

btnJogXNeg

btnJogXPos

btnJogYNeg

btnlogZNeg

e  Ustawiamy przyciskom witasciwosc text wedtug ponizszej tabeli:
(strzatki to znaki unicode, dla utatwienia, mozna je skopiowac i wkleic)
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Y z
&X X=>
Yd Z4
e W drzewie obiektéw zaznaczamy wszystkie przyciski btnJog... i ustawiamy wiasciwosci horizontal i vertical size policy na
Preffered
~ loutJogButtons Grid Layout
btnJogYPos ToolButton

btnJogZPos ToolButton
btnJogXNeg ToolButton
btnJogXPos ToolButton
btnJogYNeg ToolButton
btnJogZNeg ToolButton
» loutMiscButtons Horizontal Layout
» twToolinfoAndOffsets TabWidget vertical size policy  Preferred

horizontal size policy Preferred

e Ustawiamy przyciskom btnlog... nieco wiekszg czcionke (wtasciwos¢ font) — np. ,Arial 14”

e Zaznaczamy obiekt loutlogButtons i ustawiamy na ,,0” nastepujgce wtasciwosci:
o left, right, top i bottom margin
o horizontal i vertical spacing

Od strony wizualnej grupa JOG jest gotowa i powinna wygladac tak jak ponizej:

JOG
Keyboard Enable
JOG Speed | !
JOG Mode S
JOG Step -
[=
Yt zt
«—X X—
Yl zl
o

A tak grupa JOG powinna wygladaé w drzewie obiektow:

Name
~ FreeBoxLayout_1
» loutExecutionCtrlButtons
» loutAxesDROs
» loutFileCtriButtons
» loutMiscCheckBoxes
» loutMiscButtons
gbJog
cbKeyboardJogEnable
~ loutJogConfig
IbJogSpeedDesc
slJogSpeed
IbJogModeDesc
btnJogMode
IbJogStepDesc
btnJogStep
frlogLine
~ loutJogButtons
btnJogYPos
btnJogZPos
btnJogXNeg
btnJogXPos
btnJogYNeg
btnJogZNeg
» twToolInfoAndOffsets

Type

Free Layout
Horizontal Layout
Vertical Layout
Horizontal Layout
Horizontal Layout
Horizontal Layout
GroupBox
CheckBox

Form Layout
Label
HorizontalSlider
Label

ToolButton

Label

ToolButton
Frame

Grid Layout
ToolButton
ToolButton
ToolButton
ToolButton
ToolButton
ToolButton
TabWidget

Layout

= JoutJog

FreeBoxL.
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Grupa , Feedrate”

URRATE

Na powyzszym szkicu mamy nastepujgce elementy (od goéry):
e Etykiete (Label) i suwak (Horizontal Slider) do korekty predkosci obrébki (FRO)
e Grupe (Horizontal Layout) przyciskow (Tool Button) pozwalajgcych na szybkie ustawienie czesto wykorzystywanych
wartosci FRO
e  Etykiete (Label) i pole edycji (Line Edit) do wyswietlania i zmiany zadane] predkosci obrébki
e Etykiete (Label) i pole edycji (Line Edit) do wyswietlania predkosci obrébki z zastosowang korektg FRO
e Etykiete (Label) i pole edycji (Line Edit) do wyswietlania aktualnej predkosci wypadkowe] osi maszyny

Tak jak poprzednio, skorzystamy z widzetu-kontenera Group Box.
e Przeciggamy widzet Group Box z okna edytora do okna simCNC
e Ustawiamy typ pionowy rozmieszczenia zmieniajgc wtasciwos¢ layout type na Pionowe

e Nadajemy nazwy (id) dla widzetu i zawartego w nim kontenera: gbFeedrate i loutFeedrate
WidgetBase WidgetBase - Layout
id gbFeedrate !IoutFeedrate\ I

e Zmieniamy etykiete grupy (wtasciwosc title) na ,Feedrate”
e Dodajemy do kontenera nastepujgce kontenery, umieszczajgc je od géry do dotu:
o 2x Horizontal Layout
o Form Layout
e Nadajemy im nazwy (id): loutFroSlider, loutFroButtons, loutFeedratelnfo
e Do kontenera loutFroSlider dodajemy widzety Label i Horizontal Slider oraz nadajemy im nazwy IbFroDesc i sIFro
e Zmieniamy witasciwosc¢ text widzetu IbFroDesc na ,FRO”
e Do kontenera loutFroButtons dodajemy cztery przyciski (Tool Button) i nadajemy im nazwy (id): btnFro5, btnFro50,
btnFrol100, btnFro200
e Zmieniamy witasciwosc text przyciskom odpowiednio na ,,5%”, ,50%", ,100%"” i ,200%"
e Zmieniamy wtasciwos¢ horizontal size policy przyciskom na Preffered
e Zmieniamy witasciwosc vertical size policy dla kontenera loutFroSlider na Maximum
(spowoduje to, ze kontener nie bedzie rozciggany w pionie)
e Zmieniamy wtasciwos¢ vertical size policy dla kontenera loutFroButtons na Maximum
e Do kontenera loutFeedratelnfo dodajemy trzy widzety Label i trzy Line Edit umiejscawiajac je tak jak na szkicu: Label po
lewej, Line Edit po prawej

o = 5]
Feedrate
FRO |
= - = |
5% 50% 100% 200%
o m
TextLabel
TextLabel
TextLabel
o u =

e Nadajemy widzetom nazwy (id) zgodnie z ponizszg tabelg:

IbFeedrateDesc edFeedrate
IbFeedrateOvDesc edFeedrateOv
IbFeedrateCurrentDesc edFeedrateCurrent

e Zmieniamy widzetom wtasciwosc text zgodnie z ponizszg tabela
Feedrate (F) -
Feedrate (Ov.) -
Feedrate (Current) -

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora CNC
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e  Ustawiamy wtasciwosc tylko do odczytu (read only) widzetom edFeedrateOv i edFeedrateCurrent

Grupa ,Feedrate” jest pod wzgledem wizualnym gotowa i powinna wygladac¢ tak jak ponizej:
Feedrate

FrRO [ ! |

[ 5% 50% 100% 200%

Feedrate (F) -

Feedrate (Ov.) -

Feedrate (Current) |-

A tak powinna wyglada¢ w drzewie obiektéw:

~ loutFroSlider Horizontal Layout
IbFroDesc Label
slFro HorizontalSlider

~ loutFroButtons Horizontal Layout
btnFro5 ToolButton
btnFro50 ToolButton
btnFro100 ToolButton
btnFro200 ToolButton

~ loutFeedratelnfo Form Layout
IbFeedrateDesc Label
edFeedrate LineEdit
IbFeedrateOvDesc Label
edFeedrateOv LineEdit
IbFeedrateCurrent Label
edFeedrateCurrent LineEdit

Grupa ,,Spindle & Cooling”

Na powyzszym szkicu mamy nastepujace elementy (od goéry):
e Etykiete (Label) i suwak (Horizontal Slider) do korekty obrotow wrzeciona (SRO)
e  Przycisk resetowania korekty obrotow wrzeciona (Tool Button)
e Etykiete (Label) i pole edycji (Line Edit) do odczytu i modyfikacji zadanych obrotéw wrzeciona
e  Trzy przyciski (Tool Button) do zatgczania wrzeciona i chtodziwa

Tak jak poprzednio — skorzystamy z widzetu-kontenera Group Box.
e  Przeciggamy widzet Group Box z okna edytora do okna simCNC
e Ustawiamy typ pionowy rozmieszczenia zmieniajac wiasciwosc layout type na Pionowe

e Nadajemy nazwy (id) dla widzetu i zawartego w nim kontenera: gbSpindleAndCooling i loutSpindleAndCooling
WidgetBase WidgetBase - Layout

id gbSpindleAndCooling id loutSpindleAndCooling

e Zmieniamy etykiete grupy (wtasciwosc title) na ,,Spindle && Cooling” (Znak ,,&” jest znakiem specjalnym, dlatego zeby

byt poprawnie wyswietlony, trzeba go wpisa¢ podwajnie)
GroupBox

|5pind|e && Cooling |

e Do kontenera dodajemy nastepujace elementy, umieszczajac je od gory do dotu
o Horizontal Layout
o Tool Button

CNC

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora



www.cs-lab.eu 5'

o 2x Horizontal Layout
e Nadajemy nazwy (id): loutSroSlider, btnSroReset, loutSpindlelnfo, loutSpindleAndCoolingCtrl
e Do kontenera loutSroSlider dodajemy Label oraz Horizontal Slider
e Nadajemy nazwy (id): IbSroDesc oraz slISro
e Ustawiamy wtasciwos¢ text widzetu IbSroDesc na ,SRO”
e Ustawiamy wtasciwos¢ text widzetu btnSroReset na ,Set to 100%”
e Ustawiamy wtasciwos¢ horizontal size policy widzetu btnSroReset na Preffered
(=

a -]
Spindle & Cooling

SRO

Set To 100%

(5]
e Do kontenera loutSpindlelnfo dodajemy Label oraz Line Edit

e Nadajemy im nazwy (id): IbSpindleSpeedDesc oraz edSpindleSpeed
e  Ustawiamy wtasciwos¢ text dodanym widzetom na ,Spindle Speed” oraz ,,-”.
e Do dolnego kontenera loutSpindleAndCoolingCtrl dodajemy kolejno od lewej elementy:
o 2x Tool Button with Progress Bar
o Tool Button with LED
e Nadajemy dodanym przyciskom nazwy (id): btnSpindleCW, btnSpindleCCW oraz btnFlood
e  Ustawiamy przyciskom witasciwosc text: ,Spindle CW”, ,Spindle CCW” oraz ,,Flood”
e  Zmieniamy przyciskom wtasciwosci horizontal i vertical size policy na Preffered
e Zaznaczamy wiasciwos¢ LED visible dla przycisku btnFlood
e Zmieniamy wtasciwos¢ vertical size policy kontenerom loutSroSlider oraz loutSpindlelnfo na Maximum

Grupa ,Spindle & Cooling” pod wzgledem wizualnym jest gotowa i powinna wyglada¢ jak ponizej:
a

=} =
Spindle & Cooling

lsrO

Set To 100%

a Epindle Speed - ||=

Spindle CW Spindle CCW Flood

A tak powinna wygladac w drzewie obiektow:

gbSpindleAndCooling GroupBox = JoutSpind
v loutSroSlider Horizontal Layout
IbSroDesc Label
slSro HorizontalSlider
btnSroReset ToolButton
loutSpindlelnfo Horizontal Layout
~ loutSpindleAndCoolingCtrl Horizontal Layout
btnSpindleCW ToolButtonWithProg...
btnSpindleCCW ToolButtonWithProg...
btnFlood ToolButtonWithLed

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora CNC
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Grupy gtdwne i rozmieszczenie

ool

Majac stworzone wszystkie potrzebne podstawowe grupy widzetdw, mozemy przystgpi¢ do projektowania grup gtéwnych. Na
szkicu z poczatku rozdziatu mozna zauwazy¢, ze projekt zbudowany jest z trzech kolumn widzetéw, a w kazdej kolumnie elementy

Sg rozmieszczone pionowo.

Lewa kolumna

Na szkicu widzimy lewg gtéwng grupe widzetéw. Zawiera ona kolejno (od gory):

e Podglad 3D Sciezki (Path View)

e  Grupe przyciskéw loutExecutionCtriButtons
e  Przycisk zatagczania maszyny w stan gotowosci (Tool Button with LED)
e Podglad pliku w formie tekstowej — liste G-Koddéw (GCode List)
e  Grupe przyciskéw loutFileCtrIButtons

e Grupe nazwy pliku i prognozowanego czasu obraébki - loutFilelnfo

Lista operacji przy projektowaniu:

e  Przeciggamy kontener rozmieszczenia pionowego Vertical Layout z okna edytora do okna

simCNC

e Nadajemy nazwe (id) kontenera: loutLeftColumn
e Do kontenera przeciggamy nastepujgce elementy, rozmieszczajac je od géry do dotu:

o PathView

O

o Tool Button with LED
o GCode List

O

Zaprojektowang wczesniej grupe loutExecutionCtriButtons

Zaprojektowang wczesniej grupe loutFileCtriButtons

o Zaprojektowang wczesniej grupe loutFilelnfo
e Widzetom PathView, ToolButton with LED i GCode List nadajemy nazwy (id): view3D, btnCtrlEnable oraz gcodelList
e Ustawiamy wtasciwos¢ LED visible dla przycisku btnCtrlEnable
e Ustawiamy wtasciwosci horizontal i vertical size policy dla przycisku btnCtrlEnable na Preffered
e Ustawiamy wtasciwos¢ text tego samego przycisku na ,,Machine Enable”

!P_II_I <

Machine Enable

[Open |¥| | Close || Edit

File Name: -

Time Remaining: -

Lewa kolumna widzetow jest gotowa i powinna wygladac tak jak ponizej:
o

view3D SimGLWidget
~ loutExecutionCtriButtons Horizontal Layout
btnStart ToolButton
btnPause ToolButton
btnStop ToolButton
btnRewind ToolButton
btnCtrlEnable ToolButtonWithLed
gcodelList GCodelList
~ loutFileCtrlButtons Horizontal Layout
btnOpen OpenFileButton
btnClose ToolButton
btnEdit ToolButton
~ loutFilelnfo Form Layout
IbFileNameDesc Label
IbFileName Label
IbTimeRemainingDesc Label
IbTimeRemaining Label

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora
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Centralna kolumna
Na szkicu widzimy centralng grupe gtéwng widzetéw. Zawiera ona kolejno (od gory):
e  Grupe wskaznikow osi loutAxesDROs
e  Grupe pdl wyboru loutMiscCheckBoxes
e  Grupe przyciskéw loutMiscButtons
e Widzet recznego wprowadzania komend maszynowych MDI line
e  Widzet z kartami twToollInfoAndOffsets
e Konsole komunikatéw Python Console
e Widzet listy G-Kodoéw modalnych CurrentGCodesWidget

Lista operacji przy projektowaniu: | ‘ o,
e  Przeciggamy kontener rozmieszczenia pionowego Vertical Layout z okna edytora : NEZ
do okna simCNC :
e Nadajemy nazwe (id) kontenera: loutCentralColumn
e Do kontenera przeciggamy nastepujace elementy, rozmieszczajac je od gory do
dotu:
Zaprojektowang wczesniej grupe loutAxesDROs
Zaprojektowang wczesniej grupe loutMiscCheckBoxes
Zaprojektowang wczeéniej grupe loutMiscButtons [ moshL ecoves
MDI line o S
Zaprojektowany wczesniej widzet twToollnfoAndOffsets
Python Console
o  Current g-codes
e Nadajemy nazwy (id) widzetom MDI line, Python Console oraz Current g-codes odpowiednio na: mdiLine,
pythonConsole, modalGCodes

O O O 0O O O

Centralna gtéwna grupa widzetow jest gotowa i powinna wygladac tak jak ponizej:

E Zero
E Zero
h Zero

‘ Machine Coords Ignore SoftLimit |
[ Ref All I Probe L Park | Go To XY
MDI >
| Toollnfo | Offsets h
Tool (T) -
Tool (Current) -
Tool Offset Nr -
Tool Diameter -
Show Tool Table
loutCentralColumn Vertical Layout
» loutAxesDROs Vertical Layout
» loutMiscCheckBoxes Horizontal Layout
» loutMiscButtons Horizontal Layout
mdiLine MdiLineWidget
» twToolinfoAndOffsets TabWidget
pythonConsole PythonConsole
80 G17 GO0 G21 T1 G43H1 G64PO F1 S modalGCodes CurrentGcodesWid...

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora

CNC



www.cs-lab.eu | Ei

Prawa kolumna

Na szkicu widzimy prawa grupe gtéwng widzetéw. Zawiera ona kolejno (od gory):
e Grupe sterowania recznego gbhlog
e  Grupe kontroli posuwu gbFeedrate
e Grupe kontroli wrzeciona i chtodziwa gbSpindleAndCooling

¢ 4| 79 ||
Lista operacji przy projektowaniu: x| |
e  Przeciggamy kontener rozmieszczenia pionowego Vertical Layout z okna edytora do okna | Yy | (74 ‘

| |

simCNC b
e Nadajemy wtasciwo$¢ id kontenera: loutRightColumn o I
e Do kontenera dodajemy nastepujace elementy, rozmieszczajac je od géry do dotu:
o Zaprojektowang wczesniej grupe ghlog
o Zaprojektowang wczesniej grupe gbFeedrate
o Zaprojektowang wczesniej grupe ghSpindleAndCooling

Prawa grupa gtéwna jest gotowa i powinna wygladac tak jak ponizej:
|

NOG

Keyboard Enable

JOG Speed |}
JOG Mode -
JOG Step =

Yt Zt
X X—
Y| Z|

Feedrate

FrO |

I [ 5% || 50% || 100% | 200% 5]

Feedrate (F) -
Feedrate (Ov.) -

Feedrate (Current) -

Spindle & Cooling

BrO [ ]
|
Set To 100%
I§pind|e Speed -
Spindle CW Spindle CCW Flood
. .
loutRightColumn Vertical Layout
» gbJog GroupBox loutJog
» gbFeedrate GroupBox loutFeeq
» gbSpindleAndCooling GroupBox loutSpir,

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora lCNC
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Rozmieszczenie w gtéwnym kontenerze

Majac przygotowane trzy gtdéwne grupy naszego interfejsu, pora na wybdr rozmieszczenia w o

gtéwnym oknie. Jak wida¢ na obrazku po prawej, dla gtéwnego kontenera mamy do wyboru Window always on top | Set editor password
cztery typy rozmieszczenia: poziome, pionowe, w siatce i w formularzu. W tym wypadku M window Layour: [IENEESE SN
skorzystamy jednak ze splittera, by operator mogt w fatwy sposéb zmienia¢ podziat miejsca HorizontalLavout

Push Button Vertical Layout
pomiedzy trzema kolumnami interfejsu. Splittera nie ma w dostepnych opcjach, ale w bardzo Tool Button Grid Layout
. . L. F
prosty sposdb moznatoobejs¢. e e oar R

Wykonajmy nastepujgce czynnosci:
e 7 okna edytora do okna simCNC przeciggamy obiekt Splitter
e Nadajemy mu nazwe (id): spIMain
e Do kontenera splMain przeciggamy kolejno grupy loutLeftColumn, loutCentralColumn oraz loutRightColumn.
Upuszczamy je przy prawej krawedzi, Eak zeby zachowad pozgdang kolejnos¢ kolumn.

VoG
i Zero A i i i
Keyboard Enable
g Zero | | i i i | |
Yt Zt
= —X X— |
[ Machine Cor Ignore SoftlJ Y1 Z1
[ Ref All L Probe il Park _Go To XY Feedrate
FrO
> 1l ||| ||| MO >
. [ 5% []s0% || 100% | 200% || [P
Machine Enable
Tool Info Offsets | |
Spindle & Cooling
Show Tool Table
[ |[sr ——]
Open | ~| | Close Edit 1
— — Set To 100%
File Name: = Spindle Speed -
Time Remaining: - Spindle CW_3pindle CCW | Flood
bSO G17 G90 G21T1 G43H1 GSQI
o
e Zwrdémy uwage na drzewo obiektdw, czy jest zachowana poprawna hierarchia.
Name Type Lay
~ FreeBoxLayout_1 Free Layout
spIMain Splitter
» loutLeftColumn Vertical Layout
» loutCentralColumn Vertical Layout
» loutRightColumn Vertical Layout

e Ustawiamy rozmieszczenie Horizontal Layout dla gtéwnego okna:
O

Window always on top | Set editor password

Main Window Layout: Free Layout
. . B Horizontal Layout
Line Edit
Vertical Layout
Dial Grid Layout
¥ Checkbox Form Layout

Z uwagi, ze po dodaniu splittera, w gtdwnym oknie mamy tak naprawde tylko jedna grupe (splMain), nie ma znaczenia
czy wybierzemy rozmieszczenie poziome czy pionowe. Grupa splMain i tak zostanie po prostu dopasowana do
rozmiarow okna.

e W drzewie obiektow zaznaczamy obiekt typu Horizontal Layout na samej gérze i nadajemy mu nazwe (id): loutMain

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora CNC
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Mozemy teraz zamkna¢ na chwile okno edytora (pamietajmy o zachowaniu zmian) i przyjrzec sie efektom dotychczasowej pracy.

Okno programu powinno wygladac jak ponizej:

simoNe™
1T
1T
1T
Machine Coords lanore SoftLimit
ot 4l Prose Pk GoTox
MDI »
Tool Info | Offsets
Toel (T)
Tool {Current) -
Tool Offset Nr -
Tool Diameter -
Mahina Epasie
Show Toot Table
open |- Close ean

File Name:
Time Remaining: -
680 G17 GO 621 T0 G49 GE4PO F1 §1

Jo6
Keyboard Enable
JOG Speed
JOG Mode
JOG Step
Y1 7t
=3 X
Yi z
Feedrate
FRO
S so% 100% 200%

Feedrate (F)
Feedrate (Ov.)

Feedrate (Current) -

Spindle & Cooling
SRO
5ot To 100%

Spindle Speed

Spindia oW Spingl COW

Flood

GEEETTTIEST  Connected device: virt GSMIO/IP-S, sn: 00000000001 | Licensed To: CS-Lab s.c. | Configuration Profile: test-ipm | Screen: ul_example_build

Jak wida¢, wyglad projektu jest zgodny z naszg koncepcjg. Mozna go nieco uatrakcyjni¢ wizualnie, ale tym zajmiemy sie pdznie;j.
Teraz jest czas na strone funkcjonalna, czyli spowodowanie, by interfejs spetniat swoje podstawowe zadanie — prezentacji

informacji i przyjmowania komend operatora.

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora

CNC



www.cs-lab.eu

Przypisanie funkcji / akcji
Wiekszos¢ obiektow interfejsu jest na obecnym etapie nieaktywna. By widzety spetniaty zatozone zadania, musimy zdefiniowac¢ im
ich funkcje wej$ciowe i wyjsciowe. Ponownie otwieramy edytor interfejsu (menu Konfiguracja=>Otwdrz edytor interfejsu). Ponizej
znajduje sie tabela widzetéw projektu wraz z wtasciwosciami wejs¢ i wyjsé, ktore nalezy ustawié.

Przyktadowo dla przycisku startu wykonywania G-Kodu (przycisk z ikona ,play” w lewej kolumnie pod widokiem 3D) — btnStart
ustawiamy wtasciwos¢ Output: clicked na Start trajectory).

,1d” Widzetu
btnStart
btnPause

btnStop
btnRewind
btnCtrlEnable

btnCtrlEnable
btnOpen

btnClose

btnEdit
|IbFileName

btnAxisXZero

btnAxisYZero
btnAxisZZero
edAxisXPosition

edAxisXPosition
edAxisYPosition
edAxisYPosition
edAxisZPosition
edAxisZPosition

ioAxisXLimitNeg
ioAxisXHoming

ioAxisXLimitPos
i0AxisYLimitNeg
ioAxisYHoming

ioAxisYLimitPos
ioAxisZLimitNeg

i0AxisZHoming

bTimeRemaining

Typ wihasciwosci
Output: clicked
Output: clicked

Output: clicked
Output: clicked
Output: clicked

Input: LED state

Output: clicked

Output: clicked
Input: text
Input: text
Output: clicked

Output: clicked
Output: clicked
Input: text

Output: returnPressed

Input: text

Output: returnPressed

Input: text

Output: returnPressed

Input: state
Input: state
Input: state
Input: state
Input: state
Input: state
Input: state

Input: state

wartos¢
Start trajectory
Set Pause On/Off

Stop trajectory
Rewind trajectory
Switch to EStop/idle state

CSMIO enable

Run script

Edit G-Code
GCode file path
Remain path time
Run Script

Run Script
Run Script
Axis X display position

Set axis X prog position
Axis Y display position
Set axis Y prog position
Axis Z display position
Set axis Z prog position

Signal value

(IP;0; mkit;0—=>limit--;0)
Signal value
(IP;0;mkit;0>Home;0)
Signal value

(IP;0; mkit;0=>limit++;0)
Signal value
(IP;0;mkit; 1> limit--;0)
Signal value
(IP;0;mkit;1->Home;0)
Signal value
(IP;0;mkit; 1= limit++;0)
Signal value

(IP;0; mkit;2=>limit--;0)
Signal value
(IP;0;mkit;2=>Home;0)

=

opis

Start G-Kodu po kliknieciu przycisku
Zataczenie/wytaczenie pauzy wykonywania G-
Kodu po kliknieciu przycisku

Zatrzymanie wykonywania G-Kodu po kliknieciu
przycisku

Przewiniecie G-Kodu do poczatku po kliknieciu
przycisku

Przetaczanie pomiedzy stanem EStop i
gotowosci po kliknieciu przycisku

Stan diody (LED) na przycisku bedzie zmieniat
sie wraz ze stanem gotowosci sterownika
CSMIO

Zastosowano widzet otwierania plikéw G-Kodu,
ktory nie wymaga konfiguracji

W liscie akcji nie ma zamykania pliku, ale
mozna to zrobic¢ z poziomu makra Python. Lista
makr dla widzetéw znajduje sie w podrozdziale
ponizej.

Otworzenie edytora pliku G-Kod

Wyswietlanie Sciezki zatadowanego pliku G-Kod
Wyswietlanie pozostatego czasu obrébki

Zerowanie koordynaty programowej dla osi X z
poziomu makra Python. Lista makr dla
widzetéw znajduje sie w podrozdziale ponizej.
Jak wyzej, ale dla osi Y

Jak wyzej, ale dla osi Z

Wyswietlanie koordynaty
(programowej/maszynowej) dla osi X
Modyfikacja koordynaty programowej dla osi X
po wcisnieciu klawisza ,return”

Wyswietlanie koordynaty
(programowej/maszynowej) dla osi Y
Modyfikacja koordynaty programowej dla osi Y
po wcisnieciu klawisza ,return”

Wyswietlanie koordynaty
(programowej/maszynowej) dla osi Z
Modyfikacja koordynaty programowej dla osi Z
po wcisnieciu klawisza ,return”

Stan kontrolki powigzany ze stanem sygnatu
Llimit--" MotionKit’a nr 0 CSMIO/IP

Stan kontrolki powigzany ze stanem sygnatu
,home” MotionKit’a nr 0 CSMIO/IP

Stan kontrolki powigzany ze stanem sygnatu
Llimit++” MotionKit’a nr 0 CSMIO/IP

Stan kontrolki powigzany ze stanem sygnatu
Llimit--" MotionKit’a nr 1 CSMIO/IP

Stan kontrolki powigzany ze stanem sygnatu
,home” MotionKit’a nr 1 CSMIO/IP

Stan kontrolki powigzany ze stanem sygnatu
Llimit++” MotionKit’a nr 1 CSMIO/IP

Stan kontrolki powigzany ze stanem sygnatu
Llimit--" MotionKit’a nr 2 CSMIO/IP

Stan kontrolki powigzany ze stanem sygnatu
,home” MotionKit’a nr 2 CSMIO/IP

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora rNC
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»1d” Widzetu Typ wlasciwosci wartosé opis
ioAxisZLimitPos Input: state Signal value Stan kontrolki powiazany ze stanem sygnatu
(IP'O'mkit'29Iimit++'0) Llimit++” MotionKit’a nr 2 CSMIO/IP

cbMachineCoords Input: checkbox state Ref position displayed Stan pola wyboru powiazany z tym czy
aktualnie wyswietlane sg koordynaty
maszynowe

cbMachineCoords Output: stateChanged  Set position display to ref ~  Przefaczenie na wyswietlanie koordynat
maszynowych po zaznaczeniu pola wyboru

cblgnoreSoftLimit Input: checkbox state Global soft limit disabled Stan pola wyboru powiazany ze stanem
wytaczenia limitéw programowych

cblgnoreSoftLimit Output: stateChanged Disable global soft limit Wytaczenie limitéw programowych po
zaznaczeniu pola wyboru

btnRefAll Output: clicked Ref all axes Uruchomienie bazowania wszystkich osi po
kliknieciu przycisku

btnProbe Output: clicked Execute probing script Uruchomienie domysinego makra Python
pomiaru narzedzia po kliknieciu przycisku

btnPark Output: clicked Run script Uruchomienie makra Python jazdy do pozycji
parkowej. Lista makr dla widzetéw znajduje sie
w podrozdziale ponizej.

btnGoToXY Output: clicked Run script Uruchomienie makra Python jazdy do pozycji
offsetu roboczego. Lista makr dla widzetow

znajduje sie w podrozdziale ponizej.

IbSelectedTool Input: text Selected tool number Wyswietlanie nr aktualnie wybranego

narzedzia
Input: text Sp|nd|e tool number Wyswietlanie nr narzedzia, ktére aktualnie

znajduje sie we wrzecionie

IbToolOffsetNr Input: text Tool offset number Wyswietlanie wybranego nr offsetu narzedzia

IbToolDiameter Input: text Tool diameter Wyswietlanie $rednicy aktualnego narzedzia

btnShowToolTable Output: clicked Tool Table Wyswietlenie listy narzedzi po kliknieciu
przycisku

cbKeyboardJogEnable Input: checkbox state Key Control Stan pola wyboru powiazany ze stanem
zataczenia kontroli maszyny z klawiatury

cbKeyboardJogEnable Output: state changed ~ Key Control Zezwolenie na kontrole maszyny z klawiatury,
jesli pole wyboru jest zaznaczone

slJogSpeed Input: value Jog speed Pozycja suwaka powigzana z predkoscia JOG’a

slJogSpeed Output: valueChanged  Set Jog Speed Zmiana pozycji suwaka bedzie zmieniac
aktualng predkos¢ JOG’a

btnJogMode Input: text Jog mode Aktualny tryb JOG’a bedzie ustawiat tekst na
przycisku

bthogMode Output: clicked Set Jog mode Klikniecie przycisku bedzie zmienia¢ aktualny
tryb JOG'a

btnJogStep Input: text Jog step Aktualny krok JOG’a bedzie ustawiac tekst na
przycisku

btnJogStep Output: clicked Run Script Uruchomienie makra Python, ktdre bedzie

cyklicznie przetaczaé pomiedzy wartosciami.
Lista makr dla widzetéw znajduje sie w
podrozdziale ponizej.

btnJogXNeg Output: pressed Jog X- pressed Wcidniety przycisk wywota jazde JOG osig X w
kierunku ujemnym

btnJogXNeg Output: released JOG X- released Puszczony przycisk zatrzyma jazde JOG osig X w
kierunku ujemnym

btnJogXPos Output: pressed Jog X+ pressed Wcidniety przycisk wywota jazde JOG osig X w
kierunku dodatnim

btnJogXPos Output: released JOG X+ released Puszczony przycisk zatrzyma jazde JOG osig X w
kierunku dodatnim

btnJogYNeg Output: pressed Jog Y- pressed Weidniety przycisk wywota jazde JOG osig Y w
kierunku ujemnym

btnlogYNeg Output: released JOG Y- released Puszczony przycisk zatrzyma jazde JOG osig Y w
kierunku ujemnym

btnJogYPos Output: pressed Jog Y+ pressed Wcidniety przycisk wywota jazde JOG osig Y w
kierunku dodatnim

btnJogYPos Output: released JOG Y+ released Puszczony przycisk zatrzyma jazde JOG osig Y w
kierunku dodatnim

btnJogZNeg Output: pressed Jog Z- pressed Wcidniety przycisk wywota jazde JOG osig Z w
kierunku ujemnym

btnJogZNeg Output: released JOG Z- released Puszczony przycisk zatrzyma jazde JOG osig Zw

|bCur ool

kierunku ujemnym
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,1d” Widzetu
btnJogZPos

btnJogZPos
slFro
slFro

btnFro5

btnFro50

btnFrol100

btnFro200

edFeedrate
edFeedrate
edFeedrateOv
edFeedrateCurrent
sISro

sISro

btnSroReset

edSpindleSpeed

edSpindleSpeed

btnSpindleCW
btnSpindleCW

btnSpindleCCW

btnSpindleCCW

btnFlood
btnFlood

wiasciwosci

Output: pressed

Output: released

Input: value

wartosé
Jog Z+ pressed

JOG Z+ released

Fro

Output: valueChanged  Set Fro

Output: clicked

Output: clicked

Output: clicked

Output: clicked

Input: text

Output: returnPressed

Input: text
Input: text

Input: text

Run Script

Run Script

Run Script

Run Script

Feedrate

Set Feedrate
Feedrate override
Current velocity

Sro

Output: valueChanged  Set Sro

Output: clicked

Input: text

Output: returnPressed

Output: clicked
Input: value

Output: clicked

Input: value

Output: clicked
Input: LED state

Run Script

Spindle Speed

Set Spindle Speed
Run Spindle Clockwise
Spindle CW percent

Run Spindle
Counter-Clockwise
Spindle CCW percent

Set Flood On/Off
Flood on

=

opis

Wcisniety przycisk wywota jazde JOG osig Zw
kierunku dodatnim

Puszczony przycisk zatrzyma jazde JOG osig Z w
kierunku dodatnim

Pozycja suwaka bedzie ustawiana wraz ze
zmianami wartosci FRO

Zmiana pozycji suwaka bedzie zmieniata
aktualng wartos¢ FRO

Uruchomienie makra Python, ktére bedzie
ustawiato wartos$¢ FRO na 5%. Lista makr dla
widzetow znajduje sie w podrozdziale ponizej.
Uruchomienie makra Python, ktére bedzie
ustawiato wartos$¢ FRO na 50%. Lista makr dla
widzetéw znajduje sie w podrozdziale ponizej.
Uruchomienie makra Python, ktére bedzie
ustawiato warto$¢ FRO na 100%. Lista makr dla
widzetéw znajduje sie w podrozdziale ponizej.
Uruchomienie makra Python, ktére bedzie
ustawiato wartos$¢ FRO na 200%. Lista makr dla
widzetéw znajduje sie w podrozdziale ponizej.
Wyswietlanie aktualnie ustawionej predkosci
obrobki

Ustawianie predkosci obrébki przy nacisnieciu
klawisza return.

Wyswietlanie aktualnie ustawionej predkosci
obrobki, z uwzglednieniem FRO

Wyswietlanie aktualnej predkosci wypadkowej
— predkosci narzedzia wzgledem materiatu.
Pozycja suwaka bedzie ustawiana wraz ze
zmianami SRO

Zmiana pozycji suwaka bedzie zmieniata
aktualng wartos¢ SRO

Uruchomienie makra Python, ktére bedzie
ustawiato wartos$¢ SRO na 100%. Lista makr dla
widzetéw znajduje sie w podrozdziale ponizej.
Wyswietlanie aktualnie ustawionych obrotéw
wrzeciona

Ustawianie predkosci obrotowej wrzeciona
przy nacisnieciu klawisza return

Wigczenie prawych obrotéw wrzeciona po
kliknieciu przycisku

Pasek na przycisku bedzie obrazowat
osiggniecie zadanych obrotéw (obroty prawe)
Wigczenie lewych obrotéw wrzeciona po
kliknieciu przycisku

Pasek na przycisku bedzie obrazowat
osiggniecie zadanych obrotéw (obroty lewe)
Zataczanie/wyfaczanie chtodziwa

Dioda na przycisku bedzie zapalona, gdy
chtodziwo jest zataczone
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Makra Python dla widzetéw z akcjg ,,Run script”

ool

Jak mozna zauwazy¢ w powyzszej tabeli, niektére widzety nie majg przypisanej konkretnej funkcji, tylko Run script, czyli wywotanie
makra Python. Ponizej znajduja sie nazwy plikdw wraz z ich kodami zrédtowymi. Do stworzenia plikéw mozna uzy¢ wbudowanego
edytora simCNC (menu Makra=>Pokaz edytor makr), lub dowolnego innego edytora np. VS Code. Pliki najlepiej zachowa¢ w

katalogu projektowanego ekranu, w podkatalogu scripts. Pliki muszg miec rozszerzenie ,,.py”.

Dla Windows bedzie to Sciezka: ,C:\Program Files\simCNC\screens\ui_example\scripts”
Dla Linux: “/opt/simCNC/screens/ui_example/scripts”
Dla macOS: “/Applications/CS-Lab/simCNC.app/Contents/MacOS/screens/ui_example/scripts/”

Makro dla przycisku btnClose - plik ,,btnClose.py”

d.closeGCodeFile( )
print(,GCode file closed.”)

Makro dla przycisku btnAxisXZero - plik ,,btnAxisXZero.py”

d.setAxisProgPosition( Axis.X, 0 )
print("Axis X prog position set to 0.000")

Makro dla przycisku btnAxisYZero - plik ,btnAxisYZero.py”

d.setAxisProgPosition( Axis.Y, 0 )
print("Axis Y prog position set to 0.000")

Makro dla przycisku btnAxisZZero - plik ,,btnAxisZZero.py”

d.setAxisProgPosition( Axis.Z, 0)
print("Axis Z prog position set to 0.000")

Makro dla przycisku btnPark - plik ,btnPark.py”

d.executeGCode( "G0G53 20" );
d.executeGCode( "G0G53 X0 Y0" );

nrint("C2A tA narle nacitinn finichad™

Makro dla przycisku btnGoToXY - plik ,btnGoToXY.py”

d.executeGCode( "G0G53 20" );
d.executeGCode( "GO0 X0 Y0" );

nrint/"2A tA matarial zarn YV nncitinn finichad"\

Makro dla przycisku btnjogStep - plik ,,btnJogStep.py”

currentStep = d.getJogStep( )
newStep = currentStep * 10.0
if newStep > 1.0:

newStep = 0.001
d.setJogStep( newStep )

PSR YL Ve Vo I DAV R Ol PR T LU PRI Y PO

Makro dla przycisku btnFro5 - plik ,,btnFro5.py”

d.setFRO( 5)
print("FRO set to: {:.1f}%".format(d.qetFRO( )))

Makro dla przycisku btnFro50- plik ,,btnFro50.py”
d.setFRO( 50 )

print("FRO set to: {:.1f}%".format(d.qetFRO( )))
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Makro dla przycisku btnFro100- plik ,btnFro100.py”

d.setFRO( 100 )

print("FRO set to: {:.1f1%".format(d.aetFRO( )))

Makro dla przycisku btnFro200- plik ,btnFro200.py”
d.setFRO( 200 )

print("FRO set to: {:.111%".format(d.aetFRO( )))

Przypisanie makr widzetom
W celu przypisania makra do widzetu nalezy zaznaczy¢ widzet i w liscie wtasciwosci, pod akcjg Run script klikna¢ przycisk wyboru

makra.
Run script - |/
Output: clicked Choose script ﬁr

| Stopped by "stop button"

Tak powinno to wygladac dla przycisku btnClose, po wybraniu makra , btnClose.py”

I Run script & \
Output: clicked l ‘btnClose’ Ii]
Stopped by "stop button”

W ten sposéb przypisujemy widzetom wszystkie powyzsze makra.

Uzupetnienia i drobne poprawki
Na tym etapie mamy juz interfejs, ktéry dziata i mozna z niego korzysta¢. Zanim zajmiemy sie wizualnymi udoskonaleniami i
kosmetyka, wykonamy kilka drobnych poprawek.

1. Poprawka tekstu w etykietach osi. Powinno by¢ X, Y, Z, a jest trzy razy X.

[z ][0 e bl i
JEA|0 ey
JEI0 e

W trybie edycji, zmieniamy wiasciwosc text widzetu IbAxisYName na ,Y”, a widzetu IbAxisZName na ,Z”.

2. Ustawienie zakresu wartosci dla suwakow sllogSpeed, sIFro oraz slSro
a.  Witasciwos$¢é maximum widzetu sllogSpeed ustawiamy na 100
b. Witasciwos¢ maximum widzetu slFro ustawiamy na 200
c.  Witasciwosé maximum widzetu sISro ustawiamy na 200

3. Ustawienie zakresu wartosci dla paskow wizualizacji obrotéw wrzeciona na przyciskach btnSpindleCW i btnSpindleCCW
a.  Wiasciwos¢ maximum widzetu btnSpindleCW na 1
b.  Witasciwosé maximum widzetu btnSpindleCCW na 1

4. Ustawienie formatu wyswietlania koordynat na X.XXX
a. W polu wiasciwosci display format widzetu edAxisXPosition, edAxisYPosition oraz edAxisZPosition wpisujemy

,%.3f” (bez cudzystowu)
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Stylizacja

=

Jak wspomniano wczeéniej, ten krok jest opcjonalny. Nasz interfejs na tym etapie powinien funkcjonowa¢ prawidtowo. Warto

poswiecic¢ jednak jeszcze odrobine pracy, by udoskonali¢ jego wyglad.

Na poczatek ,dostroimy” nieco skalowanie i zasady podziatu miejsca niektérych widzetow i konteneréw. W tym celu ustawiamy
nastepujgce wtasciwosci obiektom:

Nazwa (,id”) obiektu
loutLeftColumn
loutExecutionCtrlButtons
loutExecutionCtrlButtons
loutExecutionCtrlButtons
btnCtrlEnable
loutFileCtrlButtons
loutFileCtrlButtons
loutFileCtrlButtons
loutFilelnfo
loutAxesDROs
loutAxesDROs
loutAxisXDRO
loutAxisXDRO
loutAxisYDRO
loutAxisYDRO
loutAxisZDRO
loutAxisZDRO
loutMiscButtons
loutMiscButtons
loutMiscButtons
loutToollnfolabels
btnShowToolTable
loutRightColumn
loutlogConfig

frlogline

loutFroButtons
loutFroButtons
loutFroButtons

btnFro5

btnFro50

btnFro100

btnFro200

btnSroReset
loutSpindleAndCoolingCtrl
loutSpindleAndCoolingCtrl
loutSpindleAndCoolingCtrl

Nazwa wiasciwosci

stretch

minimum height

left, right, top, bottom margin
spacing

minimum height

minimum height

left, right, top, bottom margin
spacing

left, right, top, bottom margin
left, right, top, bottom margin
spacing

left, right, top, bottom margin
spacing

left, right, top, bottom margin
spacing

left, right, top, bottom margin
spacing

minimum height

left, right, top, bottom margin
spacing

left, right, top, bottom margin
minimum height

stretch

vertical size policy

vertical size policy

minimum height

left, right, top, bottom margin
spacing

vertical size policy

vertical size policy

vertical size policy

vertical size policy

minimum height

minimum height

left, right, top, bottom margin
spacing

wartosc
1,0,0,1,0,0
40

40

AP PP RPRPRPRPRPRPRPRPOORFOPN
(@) (@)

o - O

30

1,0,0
Maximum
Maximum
30

0

1
Preferred
Preferred
Preferred
Preferred
30

40

0

1
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Interfejs powinien wyglgdac teraz nieco zgrabniej i kompaktowo:

[ N ) simCNC™
X| zero (0,000 BEE -
v| zero |0.000 ‘... || Keyboard Enable
zacjocs EE oo seeed —————o
JOG Mode St ]
Machine Coords Ignore SoftLimit s
JOG Step 01
‘ Ref All H Probe H Park Go To XY
Yt | =z
Mo | | [ = |
| ToolInfo | Offsets [ Yy ‘ I z)
(> n|®] ]
Tool (T) ] Feedrate
’ Machine Enable ‘ Tool {Current) O FRO
Tool Offset Nr 0
Tool Diameter 0 [ 5% u 50% H 100%. H 200%
Feedrate (F) 1
Feedrate (Ov.) 1 ]
Show Tool Table 1
= Feedrate (Current) \0
Spindle & Cooling
SRO )
[ Set To 100%
Open v Close H Edit ‘ .
‘ { | Spindle Speed [-
File Name:

[ Spindle CW H Spindle CCW H Flood
& |

Time Remaining: - G80 G17 GI0 621 T0 G4 GEAPO F1S1 e L

Potgczone urzgdzenie: virt CSMIO/IP-S, nr ser. 00000000001 | Licencja dla: CS-Lab s.c. = Profil konfiguracji: test-ipm | Ekran: ui_example |

»
o

Ustawmy jeszcze kolor czerwony dla kontrolek sygnalizujacych stany wtgcznikéw krarcowych:
Nazwa (,,id”) obiektu Nazwa wtasciwosci wartosc
ioAxisXLimitNeg color (czerwony)
ioAxisXLimitPos color (czerwony)
ioAxisYLimitNeg color (czerwony)
ioAxisYLimitPos color (czerwony)
ioAxisZLimitNeg color (czerwony)
ioAxisZLimitPos color (czerwony)

—

...) oraz wyréwnanie do prawej i nieco wiekszg czcionke dla widzetéw nazw osi i wyswietlajgcych koordynaty:
Nazwa (,id”) obiektu Nazwa wtasciwosci wartosc
edAxisXPosition horizontal alignment Right
edAxisXPosition font Arial 20
IbAxisXName font Arial 20
edAxisYPosition horizontal alignment Right
edAxisYPosition font Arial 20
IbAxisYName font Arial 20
edAxisZPosition horizontal alignment Right
edAxisZPosition font Arial 20
IbAxisZName font Arial 20

—

...) wytaczmy dodatkowga ramke w widzecie z zaktadkami ,Tool Info” i ,Offsets”:

Nazwa (,,id”) obiektu Nazwa wtasciwosci wartosc
tabToollnfo shape Brak ramki
tabOffsets shape Brak ramki

...) wycentrujmy wyswietlanie niektérych parametrow
Nazwa (,id”) obiektu Nazwa wtasciwosci wartosc
IbSelectedTool Horizontal alignment Wycentrowany

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora
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Nazwa (,,id”) obiektu Nazwa wiasciwosci wartosé

IbCurrentTool Horizontal alignment Wycentrowany
IbToolOffsetNr Horizontal alignment Wycentrowany
IbToolDiameter Horizontal alignment Wycentrowany
edFeedrate Horizontal alignment Wycentrowany
edFeedrateOv Horizontal alignment Wycentrowany
edFeedrateCurrent Horizontal alignment Wycentrowany
edSpindleSpeed Horizontal alignment Wycentrowany

i ustawmy wiasciwosci widzetu IbFileName, by miescity sie dtuzsze nazwy:
Nazwa (,id”) obiektu Nazwa wiasciwosci wartosc
IbFileName Word wrap (zaznaczone)
IbFileName Vertical size policy Maximum
IbFileName Minimum height 32

Interfejs prezentuje sie teraz nastepujgco:

e0ce simCNC™
X! o000 MM
— I Aannl Keyboard Enable
=] 000 N
Z e T | [ e —
i JOG Mode Step
Machine Coords Ignore SoftLimit JOG Step 01
I Ref All ‘ Probe H Park GoTo Xy
) . | v | 2z
MDI [s3000 ] [ x| | %
Tool Info ‘ Offsets Yi 4
I | Tool (T) 0 Feedrate
Machine Enable Tool (Current) o =5 .
2:664 PS5 - Tool Offset Nr 0
1:617 621 Tool Diameter 0 5% ” 50% H w0o% | 200%
2:60 25. 000
3:G0 X0.000 Y0.000 524000 M3 —_—
4:60 X200.000 Y125.000 Z0.500 Feedrate (F) ‘ 1000
5:61 Z-48.030 F50000. 0 e
6:61 X200.042 Y125. 004 Z-48.103 Feedrate (Ov.) | 500
7:X200.123 ¥125.033 Z-48. 260 Show Tool Table —
8:X200.220 Y125.129 Z-48.428 Feedrate (Current) ‘ 0
9:X200,259 Y125.221 Z-48.514 D
10:X200.270 Y125, 330 Z-48.560 JOG step set to: 0.100
11:X200.249 Y125, 446 Z-48.555 FRO set to: 50.0% Spindle & Caoling
12:61 X200.194 Y125.564 Z-48.498 SRO set to: 100%
13:X200.105 Y125.673 Z-48.398 SRO
14:X199.983 Y125, 766 Z-48.236 4
I | I “ | Set To 100%
Open - Close Edit
' Spindle Speed | 3000
File Name: [Users/andrzej/OneDrive/
e Name GCode/stare2/himalaje.tap ) ) H
. . Spindle CW | Spindle CCW Floed
e Rerannc OBV n S 680 617 GO0 G21 T0 649 G64PO F1000 S3000 '
Stan: Idle Potaczone urzadzenie: virt CSMIO/IP-S, nr ser. 00000000001 = Licencja dla: CS-Lab s.c.  Profil konfiguracji: test-ipm | Ekran: ui_example
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Ostateczna kosmetyka z uzyciem arkuszy stylu css
Stylizacja z uzyciem arkuszy stylu to narzedzie o duzych mozliwosciach, ale przeznaczone raczej dla bardziej zaawansowanych
uzytkownikow. Doktadne omdwienie wszystkich wtasciwosci wykracza poza ramy niniejszej instrukcji. W dalszej czesci tego
rozdziatu przedstawiono prosty przyktad, a dla zainteresowanych ponizsze linki, gdzie mozna znalez¢ bardziej szczegdtowe
informacje na ten temat.

https://www.w3schools.com/css/css intro.asp

https://doc.qgt.io/gt-5/stylesheet-syntax.html
Zachecam tez do zapoznania sie i eksperymentowania z plikami css w projektach ekranéw domysinych (,,default”). Prosze pamietac
tylko o wykonaniu kopii i pracowaniu na niej, poniewaz wszelkie zmiany w ekranach domysinych moga zosta¢ nadpisane po
aktualizacji wersji sSimCNC.

Witasciwosci przekazywane przez simCNC
Do arkuszy css simCNC przekazuje kilka wtasciwosci, ktére umozliwiajg zmiane wygladu elementéw w zaleznosci od np. stanu
programu, czy aktywnego trybu ciemnego.
Nazwa wihasciwosci Wartosci (0] o]
darkTheme true Zwraca true jesli aktywny jest ciemny motyw
false
state estop Zwraca aktualny stan maszyny
idle
homing
trajectory
jog
mdi
mpg
csmioState init Zwraca aktualny stan urzadzenia CSMIO/IP
disabled
prepare
run
fault
true Zwraca true jesli obréobka jest wstrzymana (pauza)
false
Axis<X,Y,Z, ..>Referenced true Zwraca true jesli dana oS jest poprawnie zbazowana
false
Axis<X,Y,Z, ..>Enabled true Zwraca true jesli dana o$ jest zataczona w konfiguracji
false

Zatozenia przyktadu
W ponizszym przyktadzie wykonamy nastepujace stylizacje:
e Zmienimy kolor tfa i linii osi Y w podgladzie 3D

e Zmienimy kolory nazw osi X, Y, Z oraz uzaleznimy je od stanu zbazowania danej osi

e Sciemnimy tto pod niektérymi etykietami

e Sprawimy by przyciski JOG podswietlaty sie po najechaniu na nie wskaznikiem myszy

e Sprawimy by przyciski resetujgce FRO i SRO podswietlaty sie po najechaniu na nie wskaznikiem myszy
Grupowanie

Czesto zdarza sie, ze chcemy ustawi¢ podobne wtasciwosci stylu wielu widzetom. Mozna uprosci¢ sobie prace, ustawiajgc w
edytorze interfejsu witasciwos$¢ group. Dzieki temu w arkuszu css mozemy odwotywaé sie do grupy, a nie do pojedynczych
elementéw. Ustawiamy teraz widzetom wtasciwosé group wedtug ponizszej tabeli:

Nazwa (,id”) widzetu Nazwa grupy (wtasciwos$¢ group)

btnJogXPos JogButtons

btnJogXNeg JogButtons

btnJogYPos JogButtons

btnJogYNeg JogButtons

btnJogZPos JogButtons

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora ENC
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JogButtons
Set100PercentButtons
Set100PercentButtons
AxesNamelabels
AxesNamelabels
AxesNamelabels
DarkerlLabels
DarkerlLabels
DarkerLabels
DarkerlLabels
DarkerLabels
DarkerlLabels

Zmiana kolordw w podglqdzie 3D

Z katalogu naszego interfejsu otwieramy plik ,colors.css”. Mozna uzy¢ dowolnego edytora tekstu, np. Notatnika lub Visual Studio
Code. Zaletg tego drugiego jest to, ze koloruje i czeSciowo analizuje poprawnos$¢ sktadni.

W pliku edytujemy kolor tta (path_view_background) oraz kolor osi Y (axisY), by byt lepiej widoczny na nowym tle:
[type="path_view_background"] {
color: #202020;

}

[type="axis_Y"] {
color: #4646ff;

}

Utworzenie nowego pliku arkusza stylu
W katalogu naszego interfejsu zaktadamy nowy plik tekstowy o nazwie ,widgets.css” - czyli dla naszego przyktadu, w systemie
Windows, Sciezka bedzie nastepujgca:

C:\Program Files\simCNC\screens\ui_example\widgets.css

Program simCNC automatycznie przeszukuje katalog interfejsu w poszukiwaniu plikdw css podczas tadowania ekranu.

Zmiana kolordw etykiet osi i wizualizacja stanu zbazowania
W pliku ,, widgets.css” dodajemy ponizsze instrukcje:
[group="AxesNameLabels"] {
background-color: #e80;
border-radius: 3px;
margin: 2pXx;

color: #444;

[id="IbAxisXName"][axisXReferenced="true"] {
background-color: #a0000000;
color: #0f0;
}
[id="IbAxisYName"][axisYReferenced="true"] {
background-color: #20000000;
color: #0c0;

}

[id="IbAxisZName"][axisZReferenced="true"] {

background-color: #2a0000000;

Jak wida¢, odwotujemy sie tu do widzetdw na dwa sposoby. Najpierw ustalamy wyglad domysiny dla catej grupy (AxesNameLabels),
natomiast ponizej dla kazdej osi osobno wykonywana jest stylizacja warunkowa, jesli flaga zbazowania osi jest rowna true.

Modyfikowane wtasciwosci to:

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora CNC
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e  background-color —kolor tta

e border-radius — zaokraglenie rogow
e margin — margines

e color — kolor tekstu etykiety

Ponizej widzimy efekt, gdy o$ X jest zbazowana, a osie Y i Z nie:
(by zmiany wprowadzane w css byty widoczne, nalezy przetadowac ekran: menu Konfiguracfa =>Przefaduj ekran)

zer0 0.000 [l B
¥ - o.000 B
2 o000 B

Ciemniejsze tto pod etykietami z grupy DarkerlLabels
[group="DarkerlLabels"] {

background-color: #10000000;

border-radius: 5px;

W tym przypadku ustawiamy dla grupy o nazwie DarkerLabels tylko dwa parametry:
e background-color — kolor tta
e border-radius — zaokraglenie rogow

Ponizej wida¢ efekt — ciemniejsze tto i zaokraglone rogi pod etykietami:
(by zmiany wprowadzane w css byty widoczne, nalezy przetadowac ekran: menu Konfiguracja >Przetaduj ekran)

Tool Info Offsets

Tool (T) 1
Tool (Current) 1
Tool Offset Nr 1
Tool Diameter 10

Show Tool Table

Zmiana koloru (podswietlanie) przyciskéw JOG

[group="JogButtons"]:hover {

background-color: yellow;

Jak wida¢ powyzej, modyfikujemy tylko kolor tta (background-color), z tym, ze robimy to warunkowo. Stowo kluczowe hover
odpowiada za to, ze styl bedzie stosowany tylko wtedy, gdy wskaznik myszy znajduje sie nad widzetem. Tworzy to efekt

»podswietlania” sie przycisku.

Ponizej wida¢ efekt:
(by zmiany wprowadzane w css byty widoczne, nalezy przetadowac ekran: menu Konfiguracja =>Przetaduj ekran)

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora
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JOG

Keyboard Enable

JOG Speeq e

JOG Mode Step
JOG Step 0.1

Y1 Z1
«—X X—

Yl Z)

Zmiana koloru (podswietlanie) przyciskow resetowania FRO i SRO

[group="Set100PercentButtons"]:hover {

background-color: #0f0;

Tak samo jak dla przyciskéw JOG — warunkowo modyfikujemy kolor tta (background-color). Stowo kluczowe hover odpowiada za
to, ze styl bedzie stosowany tylko wtedy, gdy wskaznik myszy znajduje sie nad widzetem. Tworzy to efekt , podswietlania” sie
przycisku.

Ponizej widac¢ efekt:
(by zmiany wprowadzane w css byty widoczne, nalezy przetadowac ekran: menu Konfiguracfa =>Przefaduj ekran)
Feedrate

FRO
5% 50% 200%
Feedrate (F) 1
Feedrate (Ov.) 1

Feedrate (Current) = 0

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora CNC
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Cata zawartosc pliku , widgets.css”
[group="AxesNameLabels"] {
background-color: #e80;
border-radius: 3px;
margin: 2px;
color: #444;
}

[id="IbAxisXName"][axisXReferenced="true"] {
background-color: #20000000;
color: #0f0;
}
[id="IbAxisYName"][axisYReferenced="true"] {
background-color: #20000000;
color: #0c0;
}
[id="IbAxisZName"][axisZReferenced="true"] {
background-color: #20000000;
color: #0c0;

}

[group="DarkerlLabels"] {
background-color: #10000000;
border-radius: 5px;

}

[group="JogButtons"]:hover {

background-color: yellow;

}

Powyzej caty plik ,,widgets.css”. Jak wida¢ wystarczy kilkanascie linijek by projekt interfejsu stat sie bardziej atrakcyjny wizualnie, a
czesto tez wygodniejszy w uzyciu i bardziej czytelny dla operatora.

Oprogramowanie simCNC - Edytor Interfejsu Operatora CNC
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Efekt koncowy i podsumowanie

eoe simCNC™

- 10213 [l ~°
Y| zero 0.933 ..- Keyboard Enable
Z|| zero _7.553 ... JOG Speed =

JOG Mode Continous
Machine Coords Ignore SoftLimit JOG Step 01
Ref All Probe Park Go To XY
Y1 21
MDI >
<X X—s
Tool Info | Offsets
Yl z|
Tool (T) 0
. Tool (Current) 0
Machine Enable Feedrate
Tool Offset Nr 0
0:664 P5 -~ Tool Diameter 0 FRO =
1:617 G21
2:60 Z5.000 5% 50% 100% | 200%
3:G0 X0.000 Y0.000 524000 M3
4:G0 X200.000 Y125.000 Z0.500
5:61 Z-48,030 F50000.0 Feedrate (F) 1
6:61 X200.042 Y125.004 Z-48.103 PR—
7:X200.123 Y125.033 Z-48.260 Feedrate (Ov.) 1
8:X200.220 Y125.129 7-48.428
9:X200.259 Y125.221 Z-48.514 Go to material zero XY position finished Feedrate (Current) 4]
10:X200.270 Y125.330 Z-48.560
11:X200.249 Y125.446 Z-48.555
12:61 X200,194 Y125.564 Z-48.498 n 0
13:X200.105 Y125.673 2-48.398 gElidiEleeing
14:X199.983 Y125.766 Z-48.236 SRO
15:X199.832 Y125.835 Z-48.040 -
Set To 100%
Open M Close Edit
Spindle Speed -
Eile Name: [Users/andrzej/OneDrive/GCode/
stare2/himalaje.tap
) - Spindle CW | Spindle CCW | Flood
Time Remalning: JZAMISLS GO G17 G30 G21 TO G4 G64PO F151
Stan: Idle Potaczone urzgdzenie: virt CSMIO/IP-S, nr ser. 00000000001 | Licencja dla: CS-Lab s.c. | Profil konfiguraciji: test-ipm Ekran: ui_example

Tak prezentuje sie gotowy projekt. Jak mozna byto sie przekonaé czytajac ten rozdziat, wykonanie interfejsu ,od zera” wymaga
nieco pracy, ale majgc takg mozliwos¢, oprogramowanie simCNC da sie relatywnie szybko przystosowac do wygodnej obstugi wielu

rodzajow maszyn i ich osprzetu.

Opisany w tym rozdziale projekt zostat dotgczony do standardowej instalacji simCNC (od wersji 3.410 wzwyz).

Jesli wykonates wiasny projekt, ktérym chciatbys sie podzieli¢ z innymi uzytkownikami, daj zna¢ na adres office@cs-lab.eu.

Zespot CS-Lab pozdrawia, zyczy owocnej pracy i $wietnych efektow ©
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