proma

www.proma-elektronika.com

L

MyMini CAD

v0.7.4RC1

Instrukcja obstugi programu

Lukasz Prokop



Spis tresci

1 WSEP 1 POStANOWIETIA [ICEMCYJIIC. ¢..eeutieiiieiiieiie et ettt ettt ettt e tte et e sae e e bt e st e et e e sateenbeeeennbeeeesbeeesnsbeeesnnne 3
2 OKINO PIOGTAIMUL ... .eveeeiiieeetieeeiteeetieesteeessteeessseeassseeasseeasseeassseeasssesanssesasssessssessssseesssseesnsseesnssessssseesnsseesssseesennsssns 3
28 OPIS NAIZEAZL. ..ttt ettt sttt et a e bt et e s et e s bt e e e bt e e bt e bt s atesb e et e e bt eebe e bt sabesbe et e eanenbeeteeaee 4
3 Ogolne zasady uzywania Programul / TYSOWANIA.......c.eerurerrveerreeerreereesseesseessseesseessseesseessseessassssessseessssseessssseessnes 6
32 TWOTZENie NOWEZO PIOJEKIUL ...eiiiiiiiiiiietie ettt ettt et e et et e e et e e bt e st e e beeeabeesseesabeesbeaensbeeeennseeens 6
3b Zapis ZIMIAN W PIIKUL..c.uiiiiiiiiiieiieciceieec ettt et e st e bt e et eebeeebeesbeeesseesseessseesseeesseenseesnseennseeenns 6
3¢ Odezyt Projekttl Z AYSKU......oo.iiiiiiiiie ettt st 6
3d Export projektu do programu MyPlasmONC ..........c.cooiiiiieiieiiieiieeie ettt re e eeree e sebeaeesseeeenes 6
36 ZazZNnacCZani€ ODICKIOW ......couiiiiiiiiiiiie ettt ettt e st e e st e e bt e sate e bt e snbeebeesabeeenbeeeenes 6
3f Uktady wspotrzednych / 0dNi€SICNIA. . ......ccuiiviiriiieiieiie ettt e eereeseesebeesaessseeensseeeenes 7
32 OPCIC PIZYCIAZANIA. .....eneeeeeieentietteete et et st ettt steete s et e st e eateeb e e bt eatesbeenbeeabeeae e bt eatesbe e bt eabeeseenbeestenbeenaeentenaees 8
B WATSEWY ..ttt ettt et e st e e teesabeesb e e e sbeeateeesaeeabeeesaeeab e e abeenb e e st e e bee st e enbeeesbeeeetbeeeentbaeeensaeeeennns 8
4 RYSOWANIE ODICKEOW ....eiuiiiiiiiiiie ettt ettt et ettt et e st e e et e e bt e eabe e st e eab e e st e snbeeseesabeeseesnbeenseesnsaesnsbeeas 9
4a Uzywanie klawiatury podczas rySOwania ObieKtOW............cccuieriiiiiieiieeiierie ettt e e e e ea 9
AD OACINEK. ...ttt ettt et e et et e e e he e e bt e sueeeabeeesteeab e e st e enbee st e enbeeneeenbeeanteeabeennbeeeenteeeans 9
4C PUNKE (WIETZCROTEK)...cciiiiiiiieeee ettt e e e e st e e st e e e s nbeeesntee e nsaaaeaeeennnssneeeeas 9
T B3] (01 10) e | OO USSP 10
A OKIGE .vveeeieeieeetie et eette ettt ettt et e et e e bt e esb e e aeeesbe e seeeabe e seeesbeenseeesbeenseeeRb e e st e eabeenbeeesbeeabeeetbeenseensteensaensaeennnes 10
4e TUK (WYCINEK OKTEEUL) ...eneiieniiiiiieiie ettt ettt ettt e et et e e bt e s ateeab e e s aeeeabeesateensbeeeensbeeeenneeeeannes 10
5:0Peracie N ODICKLACK. ........iiiiiiiiieie et ettt e st e e te e aeesbeessbeenseessbeenbeeesbeesaeenneeenes 11
52 Wykrywanie pUNKEOW PIZECIEC .......couiriiriiriiiiiniieieiiesit ettt ettt ettt et et sb et st esaaeesatee e 11
5b Usuwanie zbednyCh €lemMENtOW..........c.cccuiiiiiiiiiiiieiieeie ettt ettt eteesaeeseessbeebeessaeensseeeennns 11
5C OdDICIA TUSLIZANE .......ieniieiiiieiie ettt et et e et e bt e et e e b eesabe et e e sabeenbeesabeeseesaseenbeasnseennneeeennee 11
5d Zaokraglanie i fazowanie WieTZChOIKOW..........cccuiiiiiiiiiieiieiie ettt et e et e e sbeeeennaeeeas 12
5€ POAZIAE OKIGZOW ..ottt ettt et ettt e b e et e e bt e s bt e beeeabe e bt e sabeebeesnbeeseeeanseeeeanneeas 12
5f Przesuwanie / rozmieszani€ ODICKIOW ..........ccueriiiiiiriiriieieetiesieete sttt sttt ettt et esaree e 13
5 ODBTOt ODIEKEOW ..cueiiiiiiiiieteet ettt ettt ettt b et ettt e bt e bt e et e saee st e e st e eateeebeeennee 13
Sh SKalOWanie ODIEKIOW ........oiuiiiiiiiiietieie ettt ettt et e sttt ee et e b e estesaeesabeeenteeenne 14
6 SKIOTY KIAWIATUTOWE. ......eeuiiiiiiieitiete ettt ettt ettt ettt et b e et sb bt et e s bt e bt et e sbe e bt eseeeabeeennee 15



1 Wstep i postanowienia licencyjne

Aplikacja MyMiniCAD zostala stworzona jako darmowy dodatek / modut dla systemu
sterujacego MyPlasm CNC System w celu projektowania / rysowania prostych elementow
bezposrednio w systemie sterujgcym maszynami CNC co znacznie ulatwia 1 skraca proces
przygotowania prostych detali.

Modut MyMiniCAD nie ma mozliwosci wczytywania plikow zewnetrznych
( stworzonych w innym oprogramowaniu ) jak roéwniez nie mam mozliwosci zapisu /
eksportu do zewnetrznych programoéw. Umozliwia jedynie narysowanie prostych detali
bezposrednio dla systemu MyPlasmCNC.

Aplikacja jest dostarczana na zasadzie licencji freeware — jest w petni darmowa do
uzytku jako modul produktu jakim jest MyPlasm CNC System. Dla skomplikowanych 1
zaawansowanych projektow zalecane jest uzywanie profesjonalnych narzedzi CAD jak np.
AutoCad.

Firma Proma-Elektronika udostepnia oprogramowanie za darmo takie jakie jest i nie
ponosi odpowiedzialno$ci za ewentualne straty spowodowane nieprawidlowym dziataniem
oprogramowania.

2 Okno programu

My MyMiniCAD - "C:\Program Files (x86)\MyPlasmCNC\MyMiniCad\untitled.2d" (unsaved) = a pd
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2a Opis narzedzi

DEDRE R

Meaw Save Save-as Load

Zarzadzanie plikami: Tworzenie nowego projektu/pliku, Zapisywanie projektu ( / zmian ) na
dysku, Zapisywanie projektu pod nowa nazwa, wszytywanie projektu z pliku, eksport projektu
bezposrednio do programu MyPlasm CNC

@ @ Cofanie [ Ctrl + Z ], ponawianie [ Ctrl +Y ] ostatnich operacji.

Undo Redo

EI Opcje zaznacz wszystko [ Ctrl + A ], kopiowania zaznaczenia [ Ctrl + C ]
CW = Wklejania skopiowanego elementu [ Ctrl + V]

Al Paste

(0.0 ' Polozenie zaznaczonych obiektow ( $rodka geometrycznego )
(0.0

k4100.0 Wymiary zaznaczonych obiektow

T[100.0 :

@‘)\ @)\ Q Narzedzia przyblizania/oddalania i1 przesuwania widoku ( nie zmienia
Pan Zem ZemP obiektow ).
Analogicznie do narzedzia dziata kotko myszy po wskazaniu  punktu, ktory chcemy
przyblizy¢/powiekszy¢ lub oddali¢ / pomniejszy¢. Klikajac kdtko myszy mozliwe jest
przesuwanie widoku za pomocg myszy.

f Narzedzie Zaznaczania / modyfikacji [ Esc ]
/ Rysowanie:
Punktu [V]
| Odcinka  [L]
@ Prostokata [ R ]
Okregu [C]
- Euku [A]

Operacje na obiektach :
Wykrywanie / wstawianie punktow przecie¢ [ 1 ]

Nozyczki : Usuwanie zbgdnych punktow / linii / detali [ S ]

Zaokraglanie naroznikéw [ F ]

Fazowanie naroznikéw [ Shift + F ]
Podziat okregu

Odbicia lustrzane w pionie i poziomie

VEQPDS X



Wlaver: Default v Wybor aktualnie uzywanej warstwy

Okreslenie funkcji realizowanej przez narzedzie operacyjne k

Przesuwanie obiektow,

Obrot wzgledem geometrycznego srodka obiektow
Obrét wzgledem $rodka oktadu wspotrzednych

Skalowanie

T BORON &

Opcje przyciggania:

n Globalne wilaczenie przyciagania

Przycigganie do nieaktywnej warstwy

Przycigganie do siatki

nLon n

- przyciaganie do punktow

{.!'!

Przyciagganie do $rodka odcinka / tuku

Grid: | 1womm | Rozdzielczo$é / Gestosé siatki
Activeunits: MM~ Wybor jednostek Metryczne / imperialne [ mm / inches ]

Wybor uktadu wspodtrzednych : Czerwony — indywidualny / tymczasowy uktad
wspoétrzednych , Niebieski — Bezwzgledny uktad wspotrzednych

C}om.' Pasiz EI {

Wprowadzanie danych z klawiatury — aktywuje si¢ automatycznie
podczas pracy z narzedziem.



3 Ogolne zasady uzywania programu / rysowania

3a Tworzenie nowego projektu

W celu utworzenia nowego projektu nalezy kliknaé¢ przycisk E}?} _lub uzy¢ skrotu
klawiaturowego [ Ctrl + N ]. Podczas uruchamiania programu nowy  projekt jest tworzony
automatycznie i nie ma potrzeby wykonywania tej operacji. Jesli projekt nie jest ,,jednorazowy”
warto od razu zapisa¢ go na dysku ( patrz 3b, 3c ).

3b Zapis zmian w pliku )

W celu zapisu zmian w pliku nalezy klikng¢ 5 lub uzy¢ skrétu klawiaturowego:
[ Ctrl + S ]. Mimo automatycznemu mechanizmowi tworzenia kopii bezpieczenstwa, warto
wyrobi¢ sobie nawyk zapisu postgpu prac nad projektem dzieki czemu w razie awarii programu
czy komputera nie stracimy wynikoéw dotychczasowej pracy.

W celu zapisania pliku pod nowa nazwg nalezy klikng¢ c.ies

3c Odczyt projektu z dysku

W celu wezytania pliku weze$niej zapisanego na dysku nalezy klikngé lm;& : Program
obstuguje tylko i wytacznie pliki w formacie .2d stworzone w programie MyMiniCAD i nie
posiada mozliwosci importu plikow stworzonych w innych programach.

3d Export projektu do programu MyPlasmCNC

W celu szybkiego przeniesienia projektu do programu MyPlasmCNC wystarczy klikngc¢
ikone . Projekt zostanie [ automatycznie zatadowany do programu MyPlasmCNC.

Nalezy pamigtac, ze podczas eksportu projekt nie zostaje automatycznie zapisany pod aktualng
nazwg 1 jesli ma by¢ uzyty w przyszioSci nalezy go zapisa¢ przed zamknigciem programu
MyMiniCAD.
3e Zaznaczanie obiektow k

— W celu zaznaczania pojedynczego odcinka, tuku lub punktu wystarczy na nie klikna¢.

— W celu zaznaczenia catego obiektu nalezy kliknag¢ dwukrotnie jego dowolny element.

— w celu zaznaczenia obiektow w danym obszarze nalezy te obiekty uja¢ w prostokatny
obszar rozciggnigty za pomocg myszki

— W celu zaznaczenia kilku obiektow nalezy kolejne obiekty zaznacza¢ jw. przytrzymujac
wecisniety klawisz [ Ctrl ] .
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3f Uktady wspotrzednych / odniesienia

W oknie projektu niebieskie linie oznaczaja bezwzgledny poczatek uktadu
wspotrzednych, ktory jest wykorzystywany do okreslania potozenia obiektow jak to pokazano
na ponizszym obrazku :

wed

)

[ Paste ‘ I 20.0

.
Grid: 10,0 mm |5 Active units: mm ( ) Rel: x:
N 2z

Jesli istnieje potrzeba chwilowego przesuni¢cia uktadu ( znacznie ulatwiajgc operacje )
mozna ,,postawi¢” tymczasowy uklad odniesienia w dowolnym miejscu.

Przyktad wykorzystania funkcji ponize; :

IBgVMyMINILALAUNTITIEA.£0  (UNsaveda) =

9 IEI [x][20.0 | =¥10.0 5@:} Ctlm %m

o al 0.0 T[10.0

ﬂ (V] E U* Grid: 10,0 mm |5 Active units: mm(v ) IRel: X: -78.6mm y: =

\_/

Do czasu wybrania ponownie globalnego poczatku uktadu wspotrzednych (niebieskiego)
program wszystkie wspotrzedne beda w odniesieniu do punktu tymczasowego (czerwonego).



3g Opcje przyciggania

W celu utatwienia rysowania recznego mozna wilaczy¢ opcje przyciggania do siatki oraz
ustali¢ jej gestos¢ / odstepy.

Dimensions: 0.48in 0.12in

l G’) .7|" K@ U )i' U* Gd’ oi2in | Activeunits: |in ) \Rel: X: 0.24in y:

——

Istnieje mozliwo$¢ wilaczenia przyciggania kursora (podczas rysowania) réwniez do
punktoéw na obiekcie oraz przycigganie do Srodka odcinka.

Length: 8.9mm

]

.7' T Grid: 3,0 mm |5 Active units: | ¥

3h Warstwy B|ayer: Default

Wybierajac inng warstwe niz podstawowa (np. material) mozemy  rysowa¢  obiekty,
ktore beda ignorowane przez program sterujacy podczas cigcia. Jest to wygodne np. w
przypadku gdy chcemy narysowaé obrys materiatu lub gotowego detalu, w ktérym bedzie
wykonywana obrdbka. Po eksporcie do programu sterujacego warstwa bedzie widoczna i
bedzie mozliwe pozycjonowanie projektu na jej podstawie, jednak obiekty na niej znajdujace
si¢ bedg ignorowane podczas obrobki na maszynie CNC.
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Po wybraniu jednego z narzedzi do rysowania obiektow zostaje on aktywny do momentu
wybrania innedo narzgdzia lub zakonczenia rysowania za pomocg klawisza [ ESC ] lub uzycia
prawego przycisku myszy.

4 Rysowanie obiektéw

4a Uzywanie klawiatury podczas rysowania obiektow

Podczas rysowania obiektow mozliwe jest uzywanie klawiatury do wpisania
wspotrzednych poczatkowych jak rowniez rozmiaru obiektow — wystarczy wpisywac wartosci
liczbowe podczas rysowania — pojawi si¢ dodatkowe okienko wyswietlajace wprowadzane
dane. Zaraz po wybraniu narzedzia mozna poda¢ wspodtrzedne poczatku : klawisz [ Tab ]
umozliwia wybor wprowadzanej wspotrzednej X lub Y. Jesli obiekt jest juz w trakcie
rysowania to za pomocg klawiatury mozna w ten sam sposob wprowadzi¢ wymiary obiektu:
szerokos$¢, wysokos¢ dla prostokata, promien dla okregu. Wprowadzone dane nalezy
zatwierdzi¢ klawiszem [ Enter ]

&L LE @ i
R dx: 30
// rédlu\s: 12.5 dy: 17
(\ /> ) |
\/ y

4b Odcinek /

Wybierajac to narzedzie [ klawiszem L (Line) | mozna rysowac odcinki wskazujac przy
pomocy myszki poczatek 1 koniec odcinkow, tworzac tym samym prosta famang / obiekty
ztozone z odcinkéw lub pojedyncze odcinki. W kazdej chwili mozna przerwa¢ rysowanie za
pomocg klawisza [ ESC ] lub klikajac prawy przycisk myszy.

Lengthg N]l
4c Punkt (wierzchotek) *

Narzedzie to [ klawisz V (Vertex) ] umozliwia rysowanie / stawianie punktow
pomocniczych w dowolnym obszarze lub na liniach tym samym dzielac je na sekcje.

NQON]

Uwaga! Punkty sg traktowane jako obiekty pomocnicze podczas tworzenia projektu i nie sg
przenoszone do programu MyPlasmCNC.



4d prostokat

Narzedzie “==%stokat [ klawisz R (Rectangle) ] pozwala na narysowanie prostokata
wskazujac poczatek 1 koniec prostokata za pomoca myszy. Po wybraniu narzedzia mozna z
klawiatury poda¢ wspotrzedne poczatku prostokata jak réwniez jego rozmiaru.

[ha]

w  Save Savess losd Expot Undo  Redo Al Copy  Paste

| Dimensions: 30.0mm 20.0mm dx: 30
dy: 20

4e okrag @

Po wybraniu narzedzia [ klawisz C (Circle) | wskacujemy (lub podajemy wspoétrzedne z
klawiatury ) srodek okregu a nastepnie jego promien.

MO

4e tuk (wycinek okregu) f

Po wybraniu narz¢dzia do rysowania wycinka okregu / tuku [ klawisz A (Arc) | nalezy
wskaza¢ poczatek oraz koniec tuku a nastgpnie trzeci punkt umieszczony na tuku.

Ll
.

aCEE
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5 Operacje na obiektach

5a Wykrywanie punktow przecieé x

Narzedzie [ I (intersections) | wykrywa 1 wstawia punkty przecig¢ zaznaczonych
obiektow jednoczesnie dzielgc je na sekcje. Wykorzystujac narzedzie mozna stworzy¢ obiekty
réznicowe, zespolone lub wykorzystac ich cze$¢ wspolng. Wystarczy usunaé zbedne sekcje.

Przyktady wykorzystania :

Lo U LM =4 =2 T = = - Sy
New Save Saveas load Expont Undo  Redo Al Copy Paste Pan Zoom  Zoom Fi
L3

/

0

@

e /

He
(f?)

Narzedzie dziata na zaznaczonych wczesniej obiektach lub po wybraniu narzedzia mozna
klikng¢ na obiekt ktory ma by¢ podzielony na sekcje z kolizyjnymi obiektami.

5b Usuwanie zbednych elementéw 6!{
Narzedzie nozyczki [ S (scissors) | usuwa zbedne obiekty, linie 1 punkty / wierzhotki.

Wszystkie zaznaczone obiekty przed wybraniem narzedzia réwniez zostang usunigete.

5¢ Odbicia lustrzane AL :.:—3"

Narzedzie odbija w pionie lub poziomie wczesniej zaznaczone obiekty.

NEENE

fertical mirror too

‘%ODD%X

| avar: Nafanlt vlldal @ M EA ~ ot lo#¥| laa®l aad Griel: 200 mm |2 Artive 1l
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5d Zaokraglanie i fazowanie wierzchotkow D D

radius: 10

= TS
| | f J iy ]
_JL_— L Ll

y 0 o 1
(m) B |
> H =

W celu zaokraglenia naroznika nalezy wybra¢ narzedzie oraz poda¢ za pomoca
klawiatury warto$¢ promienia zaokraglenia. Klikajac na poszczegolne wierzchotki zostang one
zaokraglone ( jesli jest to mozliwe ) do zadanego promienia. Jesli przed wybraniem narzedzia

byly zaznaczone wierzcholki to rowniez zostang zaokraglone ( grupowo ).

Analogicznie dziala narzedzie do fazowania / Scinania symetrycznego wierzchotkow. D

5e podziat okregow D

Narzedzie umozliwia dzielenie tukow 1 okregdéw na dowolng ilo$¢ co znacznie utatwia

tworzenie projektéw wykorzystujacych rozmieszczenie kotowe elementow.

Po wybraniu narzedzia 1 zaznaczeniu okregu nalezy poda¢ warto$¢ podziatu zatwierdzajac

klawiszem [ Enter ].

Lo D LH & = O ) = UuE =

Save Saveas load BEgpon Undo Al Copy  Paste ]

]
=
|

N ENTER —— — pieces:? _,

I/ f\\‘ [/ﬁ\\ EZENN

! 1 . \_ |

NGON

|j>/

A
=

®laver: Default  ~ @ @ @-) T: @ U @ U* Grid: | 00mm 3| Adiveunitss mm v i b



5f Przesuwanie / rozmieszanie obiektow |+

Narzedzie umozliwia przesunigcie za pomocg myszki zaznaczonych obiektow.
.

EEEmEEEESaNEEaLE S
F Ollg ol
o &2

®laver: Default - CROR"¢ @ T, El ul Grids |
Pozycja zaznaczonych obiektow ( ich geometrycznego srodka ) wzgledem wybranego
uktadu odniesienia jest wyswietlana na gornej belce programu i moze by¢ modyfikowana
recznie ( wpisujac z klawiatury wartosci XY).

TEQOD D

] IE [ @200 | Yel20.0 @ Q Q
%I c-;;{f 0.0 | |T[z0.0 oz Zoom
S R S S

5g Obrét obiektow @ G‘)

Przy pomocy tych narzedzi mozliwe jest obracanie zaznaczonych obiektow wzgledem
ich geometrycznego §rodka lub wg wybranego punktu odniesienia.

™

TEQODP DX X

mLaver: Default | +}»| @' i‘ U . @ u! Grid: womm 3] A

Standardowo rozdzielczo$¢ obrotu jest ustalona na 2,5 stopnia, Przytrzymujac klawisz
[Ctrl] jest mozliwy swobodny obrot obiektow.

13



5h Skalowanie obiektow E‘j

Narzedzie pozwala skalowac¢ zaznaczone obiekty za pomocg myszki.

TEQPD

mlaver: Default v «» @ () E @ U @ ut Gid: [

Wymiary zewngtrzne zaznaczonych obiektow sg wyswietlane na gornej belce programu i
moga by¢ modyfikowane recznie ( wpisujac z klawiatury warto$ci wymiarow X Y).

[[-185.0 E4150.0 @ Q
Pan

= [[-165.0 T[o0.0 ki ZenER

Skalowanie odbywa si¢ na zasadzie proporcjonalnej zmiany odlegtosci pomiedzy punktami
kontrolnymi. Ze wzgledu na taka specytike dziatania algorytmow nie dziatajg prawidlowo dla

tukow 1 okregdw.

14



6 Skroty klawiaturowe

ESC — wylaczenie narzegdzi rysujacych / zakonczenie rysowania
DEL — Usunigcie zaznaczonych obiektow

Ctrl + Z ; Ctrl + Y — Cofnij ostatnig operacje¢, Ponow
Ctrl + A — zaznacz wszystko

Ctrl + C; Ctrl + V — kopiuj / wklej zaznaczone obiekty
Ctrl + N; Nowy plik

Ctrl + S — Zapisz zamiany

V —rysuj punkt / wierzchotek

L —rysuj lini¢ / odcinek / tamang

C —rysuj okrag

A —rysuj tuk

F — zaokraglij narozniki

Shift + F — fazuj narozniki

[ — wykryj / wstaw punkty przecieé

S — uaktywnij narzedzie nozyczki

O — ustal tymczasowy punkt odniesienia

Shift + O — resetuj punkt odniesienia

Ctrl+T — przesuwanie

Ctrl+R — obrot

Ctrl + E — Eksportuj projekt bezposrednio do programu MyPlasmCNC

Jak juz wspomniano wczes$niej podczas korzystania z programu mozna uzywac
klawiatury do wpisywania wspotrzednych 1 wymiarow rysowanych obiektow. Przyktadowo aby
narysowac¢ okrag o promieniu 12,5mm ( 25mm $rednicy ) w $rodku uktadu odniesienia nalezy

kliknag¢ kolejno C 0 Enter 12,5 Enter dla przyktadu narysowac kolejny okrag odsunigty 30mm
na prawo nalezy wprowadzi¢ C 30 Enter 12,5 Enter. Ponizej Efekt powyzszego dziatania:
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